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1.

Présentation générale

Cet article traite principalement de la création d’un site internet dynamique a I'aide de Webdev.
Les technologies mises en ceuvre ne feront intervenir que des pages dynamiques Webdev afin de ne
pas traiter de cas spécifiques liés a d’autres types de page.

Cet article couvre également les différentes étapes de création de chacun des éléments ainsi que leur
exploitation, avec une analyse des possibilités offertes par Webdev tout en présentant leurs avantages
et leurs inconvénients.

Enfin dans cet article figurent de nombreuses astuces au sein de cet éditeur.

Mais tout d’abord il faut découvrir le projet sur lequel j’ai eu a travailler pendant la période de stage
pour montrer un cas concret de réalisation et I’environnement du projet de développement, cependant
certains éléments du projet initial ne peuvent pas étre diffusés dans cet article pour des raisons de
confidentialité c’est pourquoi jai fait le choix d’utiliser des exemples simplifiés et accessibles, ce qui
améliore également la compréhension générale.

Cet article n’aborde pas le développement PHP a I'aide de Webdev, I'utilisation du RAD ou RID intégrés
a Webdev.

Le projet Spiléo est un projet de la société PC Logiciels.

Destiné a étre utilisé sur Internet, c’est avant tout une plateforme regroupant plusieurs types
d’utilisateurs. D’un c6té le professionnel qui souhaite se référencer dans cet annuaire des
événements et lieux touristiques, et de I'autre un particulier, visiteur du site général ou du site
thématique profitant ainsi des données et participant a la vie de la communauté.
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Le projet de stage est un site dynamique qui repose sur une base de données que I'on a congu
lors du projet Spiléo.

Ce site est un site thématique qui doit pouvoir facilement étre customisé pour changer de
théme tant dans sa forme que dans le fond. Il était donc important de conserver cet impératif
en téte lors de I'ensemble du développement.

Ce projet utilisant une plateforme commune a d’autres sites, il était important de travailler en
équipe en se tenant informé tout au long du processus de développement et dans I'évolution
de la plateforme.

Les objectifs étaient simples et complets, réaliser le site dans le temps imparti (soit les 3 mois
de stage) en proposant une révision du travail déja effectué. Ainsi réaliser une analyse de la
plateforme Spiléo, et proposer des améliorations.

Ainsi, bien que la tache principale qui m’était confiée était le développement du site
thématique, j’ai dG participer a la conception et a I'amélioration de la plateforme commune aux
autres sites.

Il m’était également demandé de fiabiliser et d’optimiser le site dans son ergonomie et dans
I'interfagage avec I’API Virtual Earth que I'on met en ceuvre dans I'ensemble des sites tout en
prenant en compte le besoin en sécurité de I'information. Ce point ne sera pas abordé pour
cause de confidentialité.

+) Peveloppex.com



Webdev peut étre présenté comme un EDI (Environnement de Développement Intégré) méme si
certains préfere le terme AGL (Atelier de Génie Logiciel) pour ce logiciel.

Webdev est un environnement qui integre de nombreuses fonctionnalités qui aident le développeur, le
chef de projet, le décideur mais aussi I’'ensemble des personnes qui participent au projet.

Il permet de réaliser des sites web sous plusieurs formes (qui seront décrites plus loin dans ce
document) mais surtout il offre la possibilité de se concentrer sur les fonctionnalités offertes a
I"utilisateur final, a la présentation des informations, en faisant abstraction de I'aspect purement
technique.

Il reste cependant treés important de maitriser les technologies sous-jacentes notamment pour
optimiser les traitements ou résoudre des problémes qui peuvent survenir.

Webdev ne se positionne pas véritablement face a d’autres gros éditeurs de I'industrie, autrement
dit il ne faut clairement pas le voir face a des outils comme Visual Studio de Microsoft ou d’autres
outils comme Eclipse, Netbeans, etc. ...

L’outil existe maintenant depuis de nombreuses années et cible de préférence les TPE-PME qui
souhaitent pouvoir répondre rapidement aux besoins de leurs clients.

L'outil, principalement en francais, se décline en version anglaise également et annonce un nombre
de licences de plus de 100 000 utilisateurs (Windev/Webdev/Windev Mobile réunis) avec une
présence sur le marché francgais qui n’est pas sans marquer celui de I'emploi.

Webdev est principalement orienté pour des applications web, autrement dit des sites statiques,
des sites dynamiques ou des composants réutilisables dans d’autres applications web.

Il integre les dernieres évolutions en terme de technologies internet avec pour exemple le plus mis
en avant sur la toile, la technologie AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) présente depuis la
version 10 datant de 2006.

Toutes les technologies exploitées ou exploitables au sein de Webdev se veulent toujours
relativement simples a mettre en ceuvre. PC Soft garde cette volonté de donner acces a ces
technologies sans étre obligé de saisir I'intégralité de cette derniére.

Bien entendu, il est important et utile de connaitre les mécanismes mis en ceuvre pour
véritablement saisir le fonctionnement complet, c’est d’ailleurs ce qui fait souvent la différence
avec cet outil.
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Le langage utilisé au sein de Webdev est principalement le W-Langage.
Ce langage étonne trés souvent de par son aspect algorithmique puisqu’on peut utiliser des
instructions ou fonctions directement en francais (ou en anglais).

Ce W-Langage est utilisé pour le code coté serveur ou navigateur (la différence sera expliquée plus
en détail dans la suite). Il permet bien entendu de développer orienté objet méme si ce n’est pas
I'utilisation premiére dans la société ou le stage s’est déroulé.

Dans la suite du document, vous verrez pourquoi cette notion est abstraite dans le développement.

Voici quelques exemples de W-Langage

Déclaration de variables :

MonEntier est un entier
MaChaine est une chaine = "valeur d'initialisation"
MonBooléen est un booléen

Webdev, dans la charte de programmation par défaut, préfixe automatiquement les variables.
On peut également noter la présence de I'aide a la saisie dans I’ensemble du code.

MonEntier est un entier
MaChaine est une chaine = "valeur dintiglisation”
MonBooléen est un booléen

MaVariable est

buffer

caractére =
chaine

connexion

date

dateheure

description de fichier
description de liaison
description de rubrique

Un exemple de code mettant en ceuvre une boucle et une condition :

POUR 1 = 2 A 20
SI (i modulo 2) <> 1 ALORS
//Si c'est un nombre paire
Info ("Ma variable de boucle =" + i)
FIN
FIN

Ce langage est directement compréhensible et ne nécessite que trés rarement des commentaires,
ce qui simplifie I'accessibilité et la maintenabilité du code.

Du c6té navigateur, on peut aussi utiliser du JavaScript au sein méme de Webdev pour le code
navigateur. Il est par ailleurs possible de faire interagir du code JavaScript a du code W-Langage et
donc utiliser les librairies externes habituelles.

\) Peveloppex.com
J g Ahalall




Réalisation du site Internet

Pour créer le projet, il est possible d’utiliser plusieurs méthodes :

Barre de menu : Fichier > Nouveau
Barre d’outils principale :

FRERSERE (?nJﬁ|

i =< Analyse

Le raccourci clavier : CTRL + N.

Dans tous les cas, on obtient la fenétre suivante regroupant toutes les possibilités de création
d’éléments. C'est a travers cette fenétre que I'on pourra ensuite créer une nouvelle page, un nouvel
état ou tout autre élément du projet.

-
9 |
-
Page — - I
X I
b 4
_\\ . . Requéte
P
Modélisation ( ﬂ [
Dynamique |
yNal
Coupresk ViehDev .
g 4 B & -
UML Semi Projet Dynamique 3
dynamique AWP Modele de
ﬁ ‘
1 = i Statique E
Anzhyse Document
3 3 v
Fichier MCD
©6

Cette fenétre regroupe les types d’éléments par couleur pour aider a rapidement saisir la nature de ces
derniers, ainsi : Jaune : Projet ; Vert : Conception et Schéma (UML etc...) ; Bleu : Elément de projet ;
Rouge : Analyse et base de données.

Les éléments en particuliers seront décrits dans leur contexte d’utilisation dans la suite du document.
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A travers cette fenétre on observe que I'on peut créer différents types de projets.
Le type de projet est a prendre en considération puisqu’il va imposer un certain nombre de
restrictions.

Projet par défaut, il inclut 'ensemble des fonctionnalités et exploite parfaitement I'intégralité
des composants. C’'est le type de projet le plus complet et le plus fonctionnel, il peut intégrer
des pages statiques, dynamiques ou semi-dynamiques qui s’appuieront au besoin sur une base
de données.

Certains inconvénients sont tout de méme présents, il est en effet important de les signaler :
les sites dynamique Webdev doivent fonctionner sur un moteur de déploiement développé par
PC Soft lors de la mise en production.

Ces sites dynamiques causent également quelques difficultés pour étre indexés et référencés
efficacement dans les moteurs de recherches.

Ce type de projet pourra contenir des pages semi-dynamiques et statiques. L’acces a la base de
données sur ces pages sera donc plus limité (une seule table accessible par page).

Comme le projet dynamique, ce type de projet peut poser des problémes pour le
référencement et nécessite le moteur Webdev pour fonctionner en production.

Ce type de projet est utile pour des sites de présence Internet, il s’agit ni plus ni moins de pages
HTML statiques. Ces pages n’ont donc pas de possibilités dynamiques (pas d’accés a une base
de données), elles ne nécessitent donc pas de moteur de déploiement pour leur exploitation.

Le mode AWP possede de nombreuses fonctionnalités du mode dynamique Webdev, certaines
fonctionnalités importantes sont néanmoins manquantes en ce qui concerne le contexte
serveur (session serveur) et certains traitements spécifiques.

Ce type de projet permet simplement de réaliser son site PHP au sein de Webdev, en utilisant
la plupart des composants au sein de I'éditeur. Les technologies AJAX ne sont pas disponibles a
I’heure actuelle (en version 11) dans ces pages PHP, il en va de méme pour certains autres
traitements qui demandent une exploitation particuliere.

L’avantage de ce type de projet est que le résultat final se présente sous la forme de pages PHP
dynamiques et hébergeables sur un serveur quelconque sans nécessiter de moteur de
déploiement particulier.
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Comme indiqué, on peut interfacer le projet avec plusieurs types de bases de données.
L'utilisation de certains de ces types est gratuite, c’est le cas des bases de données de type Hyper
File.

Ce type de base de données est développé par PC Soft et posséde les fonctionnalités habituelles
d’un systéme de gestion de base de données relationnelle.

Le support des types de base de données plus répandues comme Oracle, MySQL ou bien d’autres,
peut étre ajouté en utilisant les accés natifs se présentant sous forme d’exécutables a installer et
utilisables gratuitement ou non selon le type.

+) Peveloppex.com
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SQL
SERVER

ORACLE

InFormix

DB2

PROGRESS

i

dB
r

Cuip
5"‘1“

3

Hyper File Classic
Fichier Réseau Local ou Monoposte
SQLServer

Accessible via laccés natif ou
OLEDB

Oracle Lite
Accessible via 'sccés natif ou
OLEDB

Informix
Accessible via Taccés natif ou
OLEDB

DB2
Accessible via laccés natif ou
OLEDB

Progress

Accessible via 3ccss natif ou
OLEDB

Access 2007
Fifchier au format ACCDB

Excel

Fichier au format XLS

dBase4
Accessible vias accés natif ou
OLEDB

Clipperd
Accessible via l'accés natif ou
OLEDB

HTML

Autre

ORACLE

AS/400

dBas
:‘M"l

'oa
Fox e
CLIPPER

87

-
tlt

o

Hyper File Client/Serveur

Fichier Résaau Distant

Oracle
Accessible viz l'accés natif ou
OLEDB

MySQL

Accessible via [accés natif ou

- OLEDB

AS/400
Accessible via Taccss natif ou
OLEDB

. Sybase

Accessible via laccés natif ou
OLEDB

XML
Accessible via laccss natif ou
OLEDB

Access

Fichier au format MDB

dBase3+
Accessible via I'sccés natif ou
OLEDB

FoxPro / FoxBase
Accessible via 'accés natif ou
OLEDB

Clipper87
Accessible via I'scoss natif ou
OLEDB

Fichier texte

Je ne sais pas encore

Ainsi, on peut remarquer que le projet créé peut s’interfacer avec n‘importe quel type de base de
données ce qui permet notamment d’intégrer des existants, I'ouverture est assuré par OLEDB et
ODBC qui peuvent étre utilisés dans la majorité des cas de figure.
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UDC : Universal Data Connector (HLitRecherche, HExecuteRequéte, Fichier, Rubrique, Liaison fichier
automatique, SQLExec,...)

Ce schémaiillustre les possibilités offertes au sein de Webdev en ce qui concerne I'interface avec la
base de données, c’est celui fourni par PC Soft pour démontrer I'ouverture de leur plateforme
composée de Windev-Webdev-Windev Mobile.
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Tout au long de la création du projet, un certains nombre d’étapes de création sont suivies.

Etape 1 : Description

A travers cette étape de description, on informe le nom souhaité sur le projet, le répertoire de
travail (préférablement dans le dossier Mes Sites, créé dans le lecteur C: par défaut).

On peut aussi pour assurer un meilleur suivi de projet et gestion de la documentation, renseigner
par une courte phrase le but du projet.

Au moment de la création et a tout moment, on peut choisir d’intégrer des documents tels que des
cahiers des charges, des schémas scannés ou tout autre fichier, qui seront utiles dans la réalisation
du projet.

Assistant de création de projet =)

Description - Documents joints

Les projets sowvent par des spécifications, des schémas ou des notes
manuscrites

Vous pouvez scanner ces dacuments et les conserver comme piéces jointes & vetre projet.
Vous pouvez également joindre toutes sortes de documents & votre projet (documents Word,

?“ﬁ"ﬁ"" Excel, images, etc.).

Documents joints au projet

Equipe:
|
Chartes === scanner un document... ‘
Internationalisation e |
Ajouter un document
Base de données FEETh
Fin e p——
f pour le dossier de
Ly spécifications.
N\ '
RN | supprimer |

NS
WEBDEV. -ﬁ@ﬁ )

La gestion des documents est donc intégrée au projet.

On doit ensuite informer le type de génération, en clair quel est le type de projet que I'on souhaite
obtenir en sortie. Webdev permet de générer des sites Internet ou des composants réutilisables
dans d’autres projets. On peut néanmoins ouvrir les projets de types Windev ou Windev Mobile.

re Application .. =3 Site Internet
y.- \ . 3 1 -
- Fichier directement executable par { @ ‘ ' 5ite pouvant €tre ouvert depuis un
c’ futilisateur final. = nNavigateur Internet.
Composant Bibliothéque

Ensemble d’éléments réutilisables Regroupe tous les éléments
par d’autres projets. \ manipulés par une application.

<
i Archive Java 'Y Service Web

Apptication au format Java. Points d'entrées XML pouvant
effectuer différents traitements.
Assemblage .NET Exécutable .NET
\ [ Ensemble de classes WinDev au | '-\‘, Application au format .MET.
| format .MET. o’
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Dans notre cas, on choisit Site Internet et on choisit ensuite le type de site qui imposera le type de
projet.

Site dynamigue WebDev Site dynamique PHP
= L
ufﬂ\, Peut contenir des pages GM% Peut contenir des pages PHP et
2¥plr | dynamiques, statiques, AWP et 4 statiques
semi-dynamiques
Site statique 3 Site semi-dynamique
- -
P ) Peut contenir des pages statiques b } Peut contenir des pages statiques
| ,‘j\{_» et semi-dynamiques

Apres avoir choisi le type Site dynamique Webdev, on a la possibilité de choisir parmi plusieurs
modeles de projet. Ces projets prédéfinis peuvent aider a la création de site, on retrouve par
exemple des projets de commerce électronique, de location de DVD ou de gestion de Parc
Informatique... Dans notre cas, nous choisissons un projet vierge.

D’autres informations complémentaires peuvent ensuite étre complétées concernant le
déploiement, le calendrier de réalisation.

Etape 2 : Equipe

C’est a ce moment que I'on peut caractériser la méthode de travail : travailler en équipe ou
travailler seul. Dans le cas d’un travail en équipe, il est possible de décrire la liste des équipes qui
participeront au projet et qui permettront d’organiser les participants au projet.

‘B Responsables du Projet &%
Ly v
] _
WIS sgection des intervenants Sélection des intervenants chargés
responsables du projet du développement

e Equipe de Tests ‘/ Equipe de Documentation
Sélection des intervenants chargés bl o tion des inkervenants chargés

des tests de la documentation

Equipe de Développement

Administrateurs de Base Responsables de
de Données. ~  Sauvegarde

l Sélection des intervenants chargés = Séiection des intervenants chargés
de ladministration dela base de de la sauvegarde
données

Il faut ensuite constituer les équipes choisies en ajoutant les utilisateurs dans les équipes
correspondantes.

Pour gérer efficacement les projets, on peut inclure le nouveau projet dans un groupe. Ceci s’avére
plutét utile lors des projets multiples du méme ensemble.

Ensuite, on peut choisir d’utiliser ou non le Gestionnaire De Source, vivement conseillé par PC Soft
méme en utilisation ou I'on est seul a développer.

Etape 3 : Charte
On peut choisir la charte de programmation qui détermine alors le préfixage automatique des
variables selon leurs types et les noms des champs prédéfinis.
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La charte graphique utilisée pour le site peut étre également choisie parmi un ensemble de
modeles prédéfinis. Ces modeles seront notamment utilisés au niveau des champs.

Etape 4 : Internationalisation
Webdev propose d’intégrer I'internationalisation du site, un projet peut donc supporter plusieurs
langues (plus de 20) ce qui est tres utile dans I'ensemble du développement.

Etape 5 : Base de données
Cette étape permet de déterminer la base de données qui sera utilisé par le projet. On peut choisir
de créer une nouvelle base de données ou d’utiliser une base existante.

Webdev intégre dans I’ensemble du cycle de développement des outils et fonctionnalités permettant
de gérer le projet dans tout le cycle de développement.

L'intégration des documents extérieurs, la gestion du travail en équipe et méme les étapes de
conception et d’architecture sont intégrées dans le projet au sein de I'éditeur.

Le Gestionnaire De Sources (GDS) permet de développer efficacement en équipe, de gérer les
historiques et les versions, et d’automatiser la sauvegarde des sources.

L'aide intégrée de Webdev nous informe de son fonctionnement :
Dévelop peur

Projet
[} | Local

COPIE LOCALE - -

Développeur
Dicoanscit

COPIE LOCALE c Prapt
Lacal

|:z:

=

... Développeur
-

COPIE LOCALE

Ainsi on remarque que lors de la premiere utilisation, le projet de référence situé sur un serveur de
gestion de sources est copié sur le poste du développeur.

Il est alors tout a fait possible pour I'administrateur d’établir des droits sur les fichiers et éléments
contenus dans le projet pour chacun des développeurs.
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Lorsqu’un utilisateur souhaite modifier un élément du projet, on lui propose d’extraire I'élément en
guestion et une fois les modifications effectuées, il peut réintégrer I'’élément au sein du GDS.

Développeur

E Projet
. | Local
EXTRACTION I| =2

-
D'UN ELEMENT 2
SERVEUR 1
GDS MODIFICATION
3
REINTEGRATION

Développeur
Dicomnecrs

SYMCHRONISATION Projet
4 S

___ Développeur
3 AL Demen

SYNCHRONISATION » netl

W

Bien entendu, ce processus peut intégrer de multiples utilisateurs et la synchronisation peut étre
bien plus complexe que celle exposée sur ce schéma. Le GDS integre par ailleurs des processus de
vérification d’état avant extraction, de droit de modification et gére intégralement les conflits de
versions d’'un méme élément.

Le GDS integre également un systeme de messagerie de projet ainsi que des outils pour attribuer
les taches aux développeurs.

Afin d’ajouter le projet au gestionnaire de source, on utilise I'assistant associé.
On choisit, si ce n’est pas déja fait, d’installer une base.

GDS - Assistant d'ajout de projets dans une base de sources

Ajout du projet dans une base de sources

Gestionnaire de Sources (GDS)

E 2 Cet assistant permet d'intégrer le projet en cours dans une base de sources.

B Cette opération permet au projet et & ses élements d'étre gérés par le gestionnaire
de sources.

Indiguez le serveur sur lequel la base de sources est instalée

Par exemple :

"C:\Mes Projets\Base de Source Locale” B
"WServeur'partage\.chemin® | Installer une base |

Localisation de la base de sources
p - [ES:\'.LENDVD-T&DP-NB'\GDS '] Parcourir... ‘

Client/Serveur Serveur :[LENOVO-TS0P-NB  |...] Base :[GDS o port { 500
ﬁ - ' Mom delutiisateur : [NICOLAS | -
NG
N

i Mot de passe : :I Mémariser le mot de passe | Tester ‘

WEBDEV. 6

Aprés avoir renseigné les champs permettant de localiser la base de sources et aprés que I'on
ait cliqué sur « Tester » la connexion (dans le cas d’une base Client/serveur), on peut passer a
I’étape suivante d’ajout.
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GDS - Assistant d'ajout de projets dans une base de sources

Choix du réperioire distant

Indiguez lemplacement dans la base de sources (aussi appelé répertoire distant) ol vous souhaitez placer
le projet.
'{ Par exemple : "GDS5:\Projets WinDev\WD Gold Lite"
/ PRépertoire distant : GDS:\Projets WebDev\Mon_Projet_Exemple i
= 6bs:
=57 Projets WebDev
'}Q? Mon_Projet_Exemple
i.|[J) Projets WinDev
|23 Projets WinDev Mobils

N\ ’
N
- T @ Nouveau répertoire distant qui sera créé.

&

On peut alors voir le répertoire utilisé au sein du GDS pour notre projet, on choisit ensuite les
éléments du projet et dépendances a importer (par défaut tous).
On termine I'ajout du projet dans la base de sources.

La documentation d’un projet est une étape toujours importante, c’est pourquoi elle est présente
en permanence dans Webdev. Ainsi il ne faut pas négliger les descriptions et autres informations
sur les éléments que I'on crée puisque ceux-ci sont utilisés pour la génération.

Il est possible d’intégrer les documents tiers dans le projet de fagcon a fournir des informations
complémentaires, et il est également possible de générer la documentation du projet de maniére
automatique. Pour cela il suffit d’utiliser I'assistant en sélectionnant dans la barre de menu : Projet

> Imprimer le dossier du projet...
Projet | Atelier GDS  Tests automatiques  Inse
__l Description du projet
ii; Liste des éléments du projet

7 Tableau de bord du projet

| :-[jI Graphe du projet

Reéférencement du site (page d'accueil)

Imprimer le dossier du projet...

Fad Carbimm s dmmmm -

L'assistant guide en différentes étapes invitant a sélectionner le type de dossier, le contenu
souhaité et la mise en page et enfin le format de sortie (PDF, HTML, imprimante...).

Concernant la conception, Webdev donne la possibilité de compléter le projet a I'aide de
diagrammes et de schémas.

Parmi les standards supportés : les diagrammes UML (cas d’utilisation, séquence, état transition,
classes...) et des schémas de modélisation souple.

Ces modélisations souples correspondent a un schéma de description de fonctionnement, ony
ajoute des étapes, des traitements, des choix.

Cette modélisation peut étre liée directement au code et événement dans le projet, les
modifications peuvent étre répercutées d’un sens comme de I'autre.
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C’est un outil puissant de modélisation intégré a Webdev, qui permet de simplifier la
compréhension de certains traitements et sont donc fort utiles lors d’un travail en équipe comme
lorsqu’on travaille seul pour apporter en maintenabilité.

Choix Utilisateur

g 9}

.ﬁ Traitement 1 ﬁ Traitement 2

Pour ce cas d’exemple, ne pouvant exposer le schéma de la base de données du projet Spiléo, on
choisit de créer un schéma d’exemple participant a la compréhension.

Pour créer I'analyse, I'éditeur de schéma de Modéle Logique de Données (MLD) est utilisé, on peut
choisir d’utiliser la génération automatique d’analyse a partir d’'un Modele Conceptuel de Données
(MCD) parfois plus simple a comprendre et a réaliser.

Cette création de I'analyse peut s’effectuer a plusieurs moments. Le premier intervient lors de la
création du projet, le second se présente lorsqu’on souhaite ajouter une analyse (un schéma de
base de données) au projet. Dans les deux cas le méme assistant apparait.

Pour ajouter une analyse au projet, il faut tout d’abord se rendre dans la description (les
propriétés) de ce dernier, pour cela on utilise la barre de menu :

Projet > Description du projet :

Atelier GD5  Tests automatiques  Mod

| (B8] Description du projet I

(= Liste des éléments du proiet
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Aprés avoir sélectionné I'onglet Analyse dans la fenétre de description du projet, on choisit de

créer une analyse en cliquant sur le bouton associé afin de faire apparaitre I'assistant de
création et configuration.

Description du projet
{) Projet Informations sur Fanalyse du prajet :

L'analyse regroupe les différents fichiers de données au format Hyper File, xBase, A5/400 ou SQL.
_{: Analyse ‘Vous pouvez utiliser une méme analyse pour plusieurs projets.

I'

@ Aucune analyse

@ Utiliser Fanalyse existante ci-dessous :

= )

B s

- Informations sur le modéle UML du projet :
(el Style
22 @ Aucun modéle
T ] Options @ Utiliser e modéle existant ci-dessous :
605

d Charte

I ——

La premiere étape de cet assistant permet de renseigner le répertoire ol sera stocké le fichier
« .wda » correspondant a I'analyse (le schéma de la base de données). On peut également

indiquer une description pour cette analyse afin de renseigner plus en détails cet élément dans
le dossier technique du projet.

Création d'analyse ==
& Donnez le nom de lanalyse, et le répertoire dans lequel elle sera crége.
,-’*?' Hom : [mon_Projet_Exempie |

Répertoire : ‘C:‘.Mes Sites\Mon_Projet_Exemple'Mon_Projet_Exemple.wd11\ ‘ 1

C:\Mes Sites'\Mon_Projet_Exempie'\Mon_Projet_Exemple.wd11'Mon_Projet_Exemple.wda

Vous pouvez donner une description explicite de [analyse :

Libele : |Cette analyse présente un exemple simple dutilisation de Webdev dans un
contexte dynamigue.

g On y retrouve plusieurs informations regroupant des technologies mises en oeuvr
= au sein de Webdev.

- ,s(\_!

| WEBDEYV. .rm )

On peut également imposer un mot de passe pour sécuriser I'acces a cette analyse.
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Aprés avoir validé la création, on se retrouve avec une surface de conception d’analyse vierge.
Pour créer un fichier (une table) de données, on peut procéder de différentes maniéres :

Clic droit sur la surface> Nouveau fichier

Barre de menu>Insertion>Fichier

Barre d’outils : )

= v se
|

L'assistant de création de fichier apparait, on peut choisir de créer une nouvelle description de
fichier, de le créer en s’appuyant sur un modele existant ou utiliser des fichiers d’une base
existante.

On choisit ici de créer une nouvelle description de fichier afin de pouvoir configurer entierement ce
gue I'on souhaite dés le début.

Aprés avoir renseigné correctement le nom du fichier (Photo) ainsi que le libellé qui sera utilisé
dans les assistants de I’éditeur, on prend soin de laisser cochée I'option de création d’identifiant
automatique. En effet cet identifiant permet d’effectuer des recherches de maniere simple, il sert
alors de clé principale.

On choisit ensuite le type de fichier qui va étre créé, dans le cas présent : Hyper File Classic et on
termine la création.

La fenétre de création des rubriques du fichier (champs/colonnes de la table) apparait et on
observe déja la présence d’une premiére rubrique appelée automatiquement IDPhoto
(IDNomDeLaTable de maniere générale), on peut lire les informations sur cette rubrique et
identifier de suite son type et son utilité.

Pour mettre en avant d’autres fonctionnalités, d’autres rubriques sont ajoutées, pour cela soit on
cliqgue dans la table de I'assistant, soit on utilise les icones situés a son bord.

On renseigne le nom et le libellé et on peut ensuite sélectionner son type.

|_| !§| Nombre de rubriques : G Taile en octets : [ Afficher dans Fordre physique

Cle Hom Libelle Type *
B |iDPhoto Identifiant de Photo Id. automatique [ ]
Description Description Texte
Cheminlmage Chemin de limage Texte
ValeurVote Valeur de vote MNumérigue
HombreVote Mombre de vote Numérigue
DateAjout _~|Date dajout Date |

Les types disponibles sont assez explicites dans I'ensemble, ce qui est intéressant c’est de voir que
ces types comportent des sous-types permettant d’optimiser les rubriques et donc la base de
données, la liste compléte et leur utilité sont détaillés dans I'aide.
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Une fois toutes les rubriques renseignées et paramétrées, la surface d’analyse se voit ajouter un
élément graphique représentant le fichier nouvellement créé (la table).

23 1DPhoto
Ab Description
A Cheminlmage
23 ValeurVote
28 MombreVote
A4 DateAjout

On peut créer directement le schéma MLD complet de la nouvelle base de données via I’éditeur.

Les fichiers (tables) de la base de données sont souvent liés les uns aux autres.
Pour définir ces liaisons, I’éditeur nous propose un assistant qui aide a définir les liaisons.

Pour définir une liaison :

Barre de menu> Insertion> Liaison...
Clic Droit> Nouvelle ligison...
Barre d’outils > Nouvelle ligison

#[

Créer une liaison

Il suffit ensuite de cliquer sur les fichiers que I'on souhaite lier et I’assistant apparait et on
s’apercoit que les libellés utilisés pour les fichiers sont utilisés ici, il faut alors définir les cardinalités

de la liaison.
| h

Chagque "utilizateur” a au moins une "photo” Chaque "photo” a au moins un "utiisateur”
@ Oui @ Ou
@ Mon &) Mon

Chague "utilizateur” peut avoir plusisurs "photos” Chaque "photo” peut avoir plusisurs "utilisateurs”
@ Oui © Oui
i Mon @ Mon
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La rubrique clé qui servira pour la liaison

Choisissez la clé unigue du fichier "Utilisateur” utilisée par la liaison.

IDUtlisateur
Pseudo
Mail

Enfin imposer les regles d’intégrité pour la suppression et la modification de la rubrique de liaison
afin de ne pas corrompre la base et assurer la cohérence entre les fichiers, cela créer une
contrainte d’intégrité qui sera utilisé par le moteur de sécurité de la base.

Les régles dlintégrité permettent d'assurer la cohérence des données lors de la modification ou la
suppression de la clé "IDUtilisateur” du fichier "Utilisateur”

d,n e 1,1
|DUtilisateur ‘ ® | DUtilisateur

Réple de suppression dun "utilisateur”

Interdire la suppression d'un "utilisateur” gui a au moins une "photo” -

Un “utilisateur” ne pourra &tre supprime gue s'il ne référence aucune “photo”

Réple de modification d'un "utilisateur”

Modifier la clé IDUtlisateur’ du "utilisateur” et toutes les clés reliées de la "photos” -

La clé "IDUtilisateur” sera modifiée aussi bien pour le "utilisateur” que pour ses "photos”

Nom de la liaison : |Ccntra1'nte_Utilisateur_Pthc-

La liaison est ainsi créée et visible directement sur la surface de I'analyse :

23 IDPhoto 23 |DUtilisateur
Ak Description ey | Ab Pseudo

Ak Cheminlmage Ab Mail

28 ValeurVate |4 Datelnscription
23 NombreVote

#d DateAjout

23 IDUtilisateur

Aprés avoir dessiné le schéma de I'analyse, on est maintenant prét pour continuer le projet.
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Dans le cas d’un développement de plusieurs sites reposant sur la méme base de données, il est
naturellement indispensable de pouvoir importer I'analyse existant dans les autres projets.

On peut au choix copier I'analyse de 'autre projet, ou directement la référencer depuis son
emplacement d’origine.

Pour indiquer I'analyse sur laquelle le projet se base, il faut se rendre dans la description du
projet > Onglet Analyse et sélectionner I'analyse correspondante.

Description du projet

5 [l
Lz

;) Projet Informations sur Fanalyse du prejet :

L'analyse regroupe les différents fichiers de données au format Hyper File, xBase, AS/400 ou SQL.
=17 anatyse Vous pouvez utiiser une méme analyse pour plusieurs projets.
© Aucune analyse

7 Fichiers @ Utiiser tanalyse existante ci-dessous :
-g Live Data Mot de passe : [ ]

B Langues
_
st
=

| :l © Utiliser le modéle existant ci-dessous :
« | Options -

—_ )
£33 6os
I

fl Charte

[C2\Mes Sites\Mon_Projet_Exemple\on_Projet_Exemple.wd11ion_Projet_Exempie.wda ) [ |

[ créer une analyse... |

Informations sur le modéle UML du projet :

@ Aucun modéte

Dans certains cas, il est également possible de directement importer des bases externes. L'exemple
de fichier de type MS Access ou Excel, XML,... etc., il suffit ensuite de glisser-déposer le fichier sur la
zone d’édition de 'analyse. L'importation est effectuée a travers un assistant.

Le schéma de la base de données (I’analyse) est une représentation logique des éléments de la
base. Les données sont stockées dans les fichiers physiques (ou les fichiers gérés par le moteur de
la base de données).

Pour créer tous les fichiers physiques, on peut utiliser une fonctionnalité de I'éditeur en version 11.

En utilisant le clic droit sur I'objet graphique du fichier sur la surface > Créer le fichier de données.

m

2% IDUtilisateur
Ab Pseudo

Al Mail

[ Datelnscription

— ¥ Couper
Al Copier

3

Supprimer

Dupliquer

Couleur / Police / Etc.. 4

Mise en forme 4

5] Description du fichier...
E] Description des rubriques...
Abennement...

Droits groupware...

¥ Mouveau fichier...
Editer le fichier avec WDMap
RAD page sur ce fichier

Une autre solution, dans le code d’initialisation du projet (F2 sur le tableau de bord), utiliser le code
suivant qui crée tous les fichiers qui ne le sont pas encore :
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HCréationSiInexistant ("™")

Pour créer une page dynamique dans le projet :

Barre de menu : Fichier > Nouveau
Barre d’outil : Nouveau > Page
Raccourci clavier : CTRL + N

L'assistant de création de page apparait et on peut sélectionner parmi les différentes options
permettant I'automatisation de la création (on sélectionne alors ce qu’on souhaite afficher depuis
la base de données, le RAD géneére une page avec les champs adéquats) ou on peut choisir de le
faire soi méme. On choisit également le modeéle sur lequel doit étre basée la page, cette notion de
modele est abordée un peu plus loin. On choisit « Vierge » pour n’avoir aucun modele.

Nouvelle page ==
w:;R.AD, Dynamique | s51; R.A.D, Semi-dynamique |« R.LD. ] vierge /Modéles | wi| PageInterne [ Frameset
Les pages créées sont vierges ou associées a un modéle.
Les pages ne contiennent aucun code mis  part le code des modéles.
Crée une page vide utilisant le modéie sélectionné
Vierge
[<Aucun> '”_i

Utiliser : Activiista
Lite

e ——

L’éditeur affiche une page vierge portant le nom : PAGE_Pagel par défaut (si le nom n’est pas déja
utilisé dans le projet).

On enregistre la page (CTRL + S ou Fichier > Enregistrer...) et on lui donne un nom explicite et
idéalement préfixé : PAGE_Accueil. Ce nom peut bien évidemment étre modifié par la suite et les
changements peuvent étre diffusés dans le code, en utilisant « refactoring ».

On peut alors observer I'ajout de cet élément du projet dans I'arborescence :

20
o | .l l
)|
Mon_Frojet_Ezemple -

hj Projet Maon_Projet_Exemple
th Fages
H ‘l_ﬂ PAGE_Accusil

{J) Etats

Frojet
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Les composants sont des éléments constituant la page comme par exemple des images, des
libellés, des zones de saisie. Ces éléments sont traduits en HTML lors de la génération des
pages et peuvent donc au besoin étre accédés via le DOM a condition de connaitre leur
propriété Alias (nom de génération HTML).

Par défaut ces Alias sont générés automatiquement, et dans I'immédiat, si on souhaite utiliser
uniguement du code Webdev, cela ne pose aucun souci puisqu’on peut directement accéder
aux champs via leur nom dans I’éditeur.

Si toutefois on souhaite avoir des noms compréhensibles dans le code de sortie, il faut le
spécifier dans les options de génération dans la description du projet.

Barre de menu > Projet > Description du projet.

Description du projet

'{) Projet Nom du projet : [Mon_Projet_Exempie |
Répertoire du projet = )(-Mes Sites\Mon_Projet_Exemple |
[~ Analyse . . - - - -
Description du projet : Le projet a pour but de décrire plusieurs points importants dans
— S
Lutilisation de Webdev
=
Fichiers
Page d"accueil : [ v]
,g Live Data Premiére page dynamigque : [<Auc une> v]
Répertaire de la liste des taches : [C:\Mes Sites\Mon_Projet_Exemple\Taches [ ]
E Langues Répertoire de compilation : ‘C:"J-\es Sites\Mon_Projet_Exemple | ]
Pour optimiser la compilation, {par utilisateur, pris en compte 3 la prochaine ouverture du projet)
- spécifier un répertaire lacal.
5 Styte
S [ Fichiers JavaScript {.js) : aires... ]
IS Options Type de site : Option de génération du code HTML :
@ site ique WebDev (©) Compatible tout navigateur [ Avancé... ]
GDS @ Site dynamique PHP @ Optimisé pour les navigateurs récents Options d'optimisati
- |:| Générer un second jeu de pages "compatible todt navigateur
o charte
Activer le comptage du temps passé sur les ééments du projet

T ——

Par défaut, le code de sortie est optimisé pour avoir un code HTML le plus concis possible.
Lisibilite du code HTML :

He pas générer despaces superflus ni dindentation

Me pas générer de retour chariot (RC) superflus

Geéneérer des noms de procédure Javascript courts

[C] :Compresser les noms des champs (..Aias):
Compresser les noms des styles C55
Compresser le code Javascript WebDev
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Pour ajouter un composant sur une page, on peut utiliser :
Barre de menu > Insertion

On choisit le composant que I'on souhaite parmi la liste :

Frame Page Champ Code Affichage Outils
Champ L4 A Libellé Html
4 Libellé

Bouton

B &

Spécial 4

-
=

Menu Lien

Image
Tableau HTML L4

Image clicable
Cellule HTML 4

Vignette

Un modéle de pages... . .
Affichage formaté

Champ de saisie
Interrupteur
Sélecteur

Liste

Combo Box
Arbre

sElle o B8 wED

Table
Zone répétée
Réglette

i)

B &

Cellule

£
| %)

Graphe
Ligne (HR)
Champ Html
Applet Java
Flash

Web Caméra

IFrame

Hfeced®d e

Chemin de navigation

La barre d’outils associée : un simple glisser-déposer pour ajouter un élément a la page :
e gpm s ([HHEG RO MEEEE ekl 225 0 & wybEe

Des fonctionnalités peuvent également aider a la disposition des éléments sur la page,
notamment les régles et les aides au positionnement/alignement.

On peut s’aider en utilisant les touches F6 et F7 pour disposer les champs sur la page.

IMG_Header|
| Bienvenue sur ce sitde partage d'image
LIEN_Upload| LIEN_Liste]
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Aprés avoir ajouté les composants, il est primordial de définir leurs propriétés, pour cela
Webdev utilise la technique des onglets réunis dans un assistant de description du champ.
Ici on désire modifier un champ image inséré sur la page :

Onglet Général :

Description d’'une image

QGénéral Nom : |IMG_Logo |

Image : |[:".Me5 Sites\Mon_Projet_Exemple'\MON_PROJET_EXEMPLE_WEB\globe.png [] [E]

“ petad 128128 pixels. Temps estimé : 3s Modem 56 K\ <15 ADSL/Cable 256 K
——— —
= Localiser limage dans le répertoire _WEB en code navigateur [ Catalogue... ]
Liaison
Type :
—
@ Statigue (vitesse maximum)
Hote (@) Dynamique (vitesse maximum)
e | (T Depuis une base de données : chemin (vitesse maximum)
m Aide (©) Depuis une base de données : mémo (vitesse moyenne)
—— | L) Générée (vitesse moyenne)
N [ivance [T protection de limage (empéche la sauvegarde de limage par le menu contextuel)
Mode daffichage @ Transparence : |Aucune -
L | Bord, Fond
Action : [)( Aucune '] [ Autres actions = ]
Sﬁ Style Destination : [Deslinalien définie dans la page en cours (Ala méme place, frame en cours (_ ']

On y modifie le nom, le chemin de I'image qui doit, pour étre exploitable en production, étre un
chemin accessible par et via le serveur web.

On peut voir d’autres propriétés comme le type, le mode d’affichage et les actions associés au
clic sur ce premier onglet Général.

Onglet Détail :

Description d’'une image

Etat initial : Options @
OGe”e"ﬂ [ Visible
Lettre dappel : [<Aucun> v]
superposition et déplacement :
“ Detail perpo r Curseur : [<A|.|tnmatique> v]
Le champ peut &tre superposé
== 5 3 ; Texte alternatif :
e [[] Déplagable a la souris =
| "} Frangais (5)
— émariser la position
Hote ——————
mal [ Groupes... l

Largeur :

A\ Avance
1

Hauteur :
I Bienuvenue Marge verticals «
WA . —

Sb Stvie ‘Mar\ge herizontale : E ‘ ‘ Epaisseur du cadre : E ‘
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On peut indiquer I'état de visibilité, la possibilité de superposition (le champ est alors contenu
dans une cellule HTML (DIV)). De méme pour les dimensions et les options d’appel au clavier et
de curseur. Il estimportant de remarquer que c’est également dans cet onglet que figure le
texte alternatif de I'image, utile pour le référencement.

Onglet Liaison :

Description d'une image

) Multi-fichier

e Rubrigue reliée :
- <Aucun:

: ﬂ Analyse

= Requétes

------ Ml Reguétes intégrées

Sera pris en compte par les fonctions EcranVersFichier et FichierVersEcran

C’est a travers cet onglet que I'on gére le binding automatique des champs a la couche de
données. Cet aspect sera abordé dans la partie d’interaction avec la base de données dans la
suite de cet article.

Onglet note :

Description d’'une image EIEXT

R Titre des notes :
oseneral

“ Détail

Liaison

" i Frangais (5)

h Note
m Aide Motes :

E Avance
I_—I Bord, Fond

B Frangais (5)

Les notes sont utilisées dans le dossier technique et peuvent étre utiles pour le développeur.
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Onglet Aide :

Description d'une image

0 i Bulle d'aide :
General

“ Détail

Liaison

¥ i Frangais (5)

Logo du site

'l

Note

‘
=
[=%
Q

E Avancé
|_—| Bord, Fond

Les bulles avec un texte long ou des retours chariot ne fonctionnent pas sur tous les
% navigateurs modernes,

| S;‘ Style

Il est possible d’indiquer I'information qui sera affichée dans la bulle d’aide qui se présente au
survol de la souris par-dessus le champ.

Onglet Avancé :

Description d'une image

|:| Désactiver le mécanisme de synchronisation des pages pour ce champ

0 Général
————————
“ Détail

Liaison

Code HTML généré avant le champ :

Note

C J

la‘

Code HTML généré aprés le champ :

E Avance
L] Bord, Fona

| S;‘ Style

Webdev permet d’accéder quelque peu au code de sortie afin de pouvoir y ajouter ce que I'on
souhaite, ainsi au besoin on peut ajouter du code HTML avant ou apres le champ.
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Onglet Bord, Fond :

Description d'une image

On y édite une partie des propriétés CSS, notamment le cadre (border en css), le débordement

Cadre

[] Tous les bords u

) Invisible
(7)) Avec ascenseur

() Automatique

Cadrage horizontal :

E Avancé

I:I Bord, Fond

.

Cadrage vertical =

<Mon définiz -

B s
e ——

Coueur de fond

Image de fond : |

| ]@[ Catalogue... ]

Pasition fixe :

ostye

Note : - les paramétres de cet onglet s"appliguent sur la cellule de la table HTML générée.
- les paramétres définis dans le style du champ sont prioritaires sur ces paramétres.

(overflow), le cadrage (padding) ainsi que le fond (background).
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Onglet Style :

Py : . EArx
Description d'une image 2|
-~ ® Styles WebDev @ Aspect libre |
0 General

Style CSS Local au champ | Editer

lj Bord, Fond Image [ v] @

Les styles CSS sont gérés par défaut par Webdev, on peut d’ailleurs les gérer en se basant sur
des styles prédéfinis (styles Webdev) ou choisir d’utiliser un aspect libre et s’appuyer alors sur
un style qui sera local au champ.

Description du style BN X |
b
Style : [sLocal> =) Cewer+ ] [Ca ]

Vous pouvez definir des variations du style pour chacun des états C55 proposés ci-dessous.
J Les propriétés =non défini> utiliseront les propriétés de [état ‘Normal’.

Etats
Normal ‘ Texte | Fond | CS5
Polices : [:Nnn défini= '] ]
s
I e

. Premier fils ——

Décoration :
. Premiére lettre :  |<Non défini= - [0 Aucune [0 Barre

[ Souligné [F] clignotant®
. Premiére ligne Aign. vert. : [T surtigné*

* sans apercu sous [éditeur de pages

[ Réinitializer [état en cours (valeurs par défaut) l

Il s’agit véritablement du style CSS appliqué, on peut définir toutes les propriétés CSS (pas
encore établies dans d’autres onglets) comme par exemple les formats de texte (graisse, style,
police...) en fonction des états (survol, actif...).
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Le modifieur :
On peut également modifier toutes ces propriétés grace a un modifieur affichable via :

Barre de menu : Affichage > Barre d’outils > Modifieur

.

Tladifieur X

MG _Imagel -

Catégorie Mari

Aide

Eulle

Mote

Titre note

Dimension

Hauteur 50
Largeur 1]
Mode affichage 100
P osition ¥ a5
Fosition 161
Dérail

Diébordement Wisibile
Diéplacement par le|kan
Image fond

Mode Statique
Memoriser la positi Mon
Fage action
Synchronisation | Activer
Teute alt.

Fichier

Liaizon Hyper File
Geneéral

[#] ZIndexHtml 2

Curzeur surval 2004
[mEYTAECEEVIeY i W0 b bees P07
-

Ici le champ dont on change les propriétés était une image, la plupart des propriétés sont
communes aux champs, certaines peuvent étre spécifiques comme par exemple I'état (Actif,
Grisé, Affichage seul) et bien d’autres. Toutes réunies dans la fenétre de description regroupant
les propriétés par onglet.

Une fois les champs ajoutés et correctement configurés, il est temps de s’en servir dans le code
des traitements.

Pour accéder au code correspondant a un traitement sur un champ :

Clic droit sur le champ > Code
Raccourci clavier : F2

w3 |nitialisation de BTN_Modifier (serveur) SiErreur ; par programme Quand Exception ; par pregramme

WL Clic (onclick) de BTN_Modifier (navigateur)

Clic de BTN_Modifier (serveur)  2dax Si Erreur - par programme Quand Exception - par programme

Ici sur le bouton BTN_Modifier, le passage dans I'éditeur de code nous amene dans
I’événement de clic c6té Serveur.
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On peut remarquer la présence d’un autre code serveur correspondant a l'initialisation du
champ et enfin I'événement de clic du coté navigateur.

Cette notion de code serveur et code navigateur sera plus complétement décrite par la suite
mais, pour résumer, le code navigateur est celui qui s’exécute sur le poste client et qui est donc

un traitement JavaScript.

Le traitement souhaité sur le clic de ce bouton est simple, on saisit un texte dans un champ de
saisie (SAl_Modif) et on souhaite que lorsqu’on clique, on affiche le texte tapé dans un champ
libellé prévu a cet effet (LIB_TexteAModifier).

Voici donc le code associé au traitement de clic du coté serveur :

SI Modif <> "™ ALORS

LIB TexteAModifier..Valeur = Modif..Valeur
SINON

Info ("Le champ de saisie est vide")
FIN

La notation peut toujours surprendre, elle n’en demeure pas moins tres compréhensible.

Dans un premier temps on vérifie que le champ de saisie n’est pas vide.

S’il n’est pas vide, on modifie la valeur du libellé par la valeur contenue dans le champ de saisie.
S’il est vide on affiche une information au visiteur (pas tres esthétique pour le moment).

Les propriétés d’'un champ ou d’un élément quelconque du projet peuvent étre accédés en
code via la forme suivante : (attention, certaines d’entre elles ne sont pas accessibles en
écriture)

NomDuChamp . . NomPropriété

On dispose d’une aide a la saisie efficace pour ces propriétés.
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La notion de modele est simple a saisir, c’est une base qu’utilise une page pour ses styles CSS mais
aussi pour les champs communs a plusieurs pages.

Equivalents des Masters Pages dans d’autres plateformes, les modeles de pages WebDev
permettent de gagner en cohérence entre les pages, en temps de développement et en
maintenabilité.

Tres utile pour les menus et parties communes des pages, on n’édite les champs et propriétés qu’a
un seul endroit pour impacter toutes les pages utilisant le modeéle.

Pour créer un modele :

Barre de menu > Nouveau > Modéle
Barre d’outils > Nouveau > Modeéle
CTRL + N > Modéle

Le modeéle apparait alors dans I'éditeur (on remarque le bord jaune de I'éditeur indiquant qu’il
s’agit d’'un modele), on peut I'enregistrer de suite en lui donnant un nom, toujours préfixé pour
profiter de 'aide a la saisie dans I’éditeur de code, mais aussi pour mieux s’y retrouver en tant que
développeur et favoriser ainsi le travail en équipe.

Ce modele apparait par défaut dans I'arborescence du projet dans le sous dossier Modeles :

2%
= ==
Fa| 2

Mon_Projet_Exemple -

J Projet Mon_Projet_Exempls
+J Fages

[ Etats

) Fequétes

) Claszes

4]+ ) Procédures

: {) Dépendances

—J IMadéles de pages
o PAGEMOD_Principal

J Modéles de champs Web

- Composants

Frojet

Pour ajouter des champs au modele, on procede comme sur une page classique, de méme pour les
propriétés.

Pour la disposition, on dispose des mémes aides pour placer les éléments. On peut également
mettre en ceuvre ce qui est appelé dans Webdev « les zones extensibles ». Cela permet par
exemple de disposer des éléments toujours en bas du navigateur (les positions sont établies en
pourcentages).

Pour afficher ces zones extensibles : Affichage > Zones extensibles (CTRL + ).

De méme pour afficher les différentes tailles de navigateur : CTRL + M.

Dans certains cas, on a créé une premiere page qui nous plait et dont on aimerait se servir pour
établir un modéle. Webdev permet bien sir de réaliser cette tache simplement :
Barre de menu > Fichier > Enregistrer comme un modéle...
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Pour utiliser un modele dans une page existante, il faut se rendre dans la fenétre de description de
la page et afficher la liste des modéles du projet :

Description de la page

0 Géndral Mom de la page : |PA£E_Accue1'l |
Description : | |
Détail .
u Titre :

¥ i Frangais (5)

G

E Langue

S ———
Mot Fixer les champs dans la page Destination défaut : |Ala méme place, frame enc ¥
oLe
I [ centreria page dans le navigateur ou la frame
A Avanceé
Type de page
R @ Page dynamigue Avancés :
goste | 2 2L 2
e () Page semi-dynamique % [C] Génération en mode AWP (sans contexte)
() Page statique s}

(C) Page PHP

[ Liste des modétes. .. ]

La liste s’affiche, et on peut ajouter les modéles ou en retirer selon différentes options. Les conflits
de positionnement des champs qui peuvent survenir sont signalés dans I’éditeur par un message et
par une indication visuelle dans la surface d’édition.

Liste des modeles utilisés par I'élément

Modgle de page \ Modéle de champs

Mise a jour des propriétés de

[Legende ¥ l lélément depuis le modéle selectionné
A Modéle ol Chemin o l v (=]
a PAGEMOD_Principal C:\Mes Sites'\Mon. . .\PAGEMOD_Principal.wwt = ... = [V [Tl
F 44

[ Ajouter + ] [ Supprimer = l [ Dissocier - l

|
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Lorsqu’on créé une nouvelle page, on peut choisir de baser cette derniére directement sur le
modele que I'on souhaite :

Nouvelle page

)

<;;RLAD. Dynamigue | &ij; R.A.D. Semi-dynamique  f R.LD. I Vierge / Modéles | ¢ Page Interne | [ Frameset

Les pages créées sont vierges ou associées a un modéle.

Les pages n= contisnnent aucun code mis  part Ie code des modéles.

Crée une page vide utilisant le modéle sélectionné

Vierge

[PAGEMOD_Principal =)

Utiliser =
PAGEMOD._Principal

L

Explication avec la page d’accueil du site : PAGE_Accueil

~J > 4

B &l
Modeéle Page basée sur le modele

Le modéle impose deux champs a la page basée sur le modele, affichés en jaune sur la partie droite
du schéma. Les champs bleus sont ceux propres a la page.

Sur I'éditeur, les champs issus du modele sont indiqués dans I’éditeur par un petit carré jaune dans
le coin haut gauche, pour ouvrir le modéle correspondant rapidement, il est possible de faire un clic
droit et de choisir d’ouvrir le modeéle.
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Abordé plus haut, on observe différentes parties dans le code : serveur et navigateur.

Le code serveur est celui qui s’exécute sur le serveur dans le moteur de page. Ce code est tres
peu limité concernant I'interaction avec les données et les traitements qui peuvent étre
effectués sur le serveur.

Dans I’éditeur le code serveur est indiqué en orange et par une précision entre parenthéses.

[« Initialisation de IMG_Image1 (serveur)

Le code navigateur est le code qui s’exécute sur le poste client, il s’agit d’un code W-Langage ou
JavaScript. Le code W-Langage navigateur est d’ailleurs traduit en JavaScript dans le code de
sortie.

Dans I'éditeur le code navigateur est indiqué en vert (W-Langage) et bleu (JS) et par une
précision entre parenthéses. Le type de code peut étre modifié en cliquant sur I'abréviation du
bandeau.

WL Clic (onclick) de IMG_Image1 (navigateur)
AJA¥Exécute (MilliVersSecondeEtMilli, 20100)

Js Souris au-dessus (onmouseover) de IMG_Image1 (navigateur)

La génération de ce code peut étre paramétrée dans les options de génération dans la
description du projet. A travers ce code on peut accéder a des informations relatives au
navigateur et effectuer des traitements d’affichage.

+) Peveloppex.com



s

Webdev permet également d’utiliser la technologie AJAX pour effectuer des traitements
serveur sans nécessiter d’effectuer un postback complet de la page HTML pour afficher le

résultat sur la page ou tout simplement communiquer avec le serveur.

Basiquement, on utilise un objet (XMLHttpRequest) pour transporter des requétes et les
réponses associées en XML en utilisant JavaScript.

Le schéma suivant illustre les échanges entre le navigateur et le serveur web lors d’appels
classiques n’utilisant pas la technologie AJAX.

Navigateur | 5
~
XMLHttpRequest
J
~
JavaScript
J
~
CSS
J
~
HTML
J

APPELS CLASSIQUES — NON AJAX

[——————————Requéte HTML - Requéte de la page——>

l«——Réponse HTML — Page HTML—————————

[—————————Requéte HTML - Requéte de la page——>

l«——Réponse HTML — Page HTML——————

[——————————Requéte HTML - Requéte de la page——>

l«——Réponse HTML — Page HTML—————

Serveur web

&
Webdev ‘\,\?& ]

A chaque requéte effectuée correspond un rendu complet de la page et le navigateur recharge
I'intégralité des champs, ce qui peut étre génant pour I'utilisateur.

Dans le cas d’appels AJAX, voici le schéma qui correspond :

Navigateur

XMLHttpRequest

JavaScript

CSS

HTML
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APPELS AJAX

[——————————Requéte HTML - Requéte de la page———

l«——Réponse HTML — Page HTML——MMM——

[—————————————Requéte Asynchrone—————

l«—————Réponse JSON / XML—————

<«——————Réponse JSON / XML————

Serveur web

bdev .y
Webdev ‘:J;“t :

—————————Requéte Asynchrone—————




La premiere requéte recoit une réponse HTML (la page est alors completement chargée).

Lors de la seconde requéte qui peut intervenir depuis un événement du navigateur ou depuis le
serveur, la réponse contient des données en JSON (JavaScript Object Notation ) ou XML
(Extensible Markup Language) qui sont alors traitées en JavaScript (via I'objet XMLHttpRequest)
et qui ne nécessitent pas un rafraichissement complet de la page mais mettent a jour
uniquement la zone en question quand il le faut.

L'expérience utilisateur n’en est que plus agréable et les transferts entre le navigateur et le
serveur web sont réduits dans la plupart des cas. Volontairement, je ne descends pas plus en
détails sur la technologie AJAX mais il est important de saisir parfaitement les avantages et
inconvénients que son utilisation peut apporter pour étre conscient des limitations et des
effets.

Pour utiliser AJAX au sein de Webdev, PC Soft a véritablement simplifié la chose.

Sur un traitement serveur associé a I’événement d’un champ :
Sur un champ dans un code habituellement serveur, pour activer AJAX il suffit de cliquer sur
I'indication dans I’éditeur de code, exemple ici avec un code de clic serveur sur un bouton :

Clic de BTN_Modifier (senveur) A8 Active
5I Modif <> "™ ALORS
LIE TexteBModifier..Valeur = Modif..Valeur
SINCN
Info{"Le champ de saisie est vide")
FIN

Le traitement AJAX est alors activer sur le clic sur le bouton.

Pour ce traitement simple on peut estimer que c’est un inutile, mais lorsqu’on doit interroger
une base de données a partir des données entrées sur la page et renvoyer une réponse sans
rafraichir complétement la page, cela s’avere fort pratique.

Sur un champ directement :

Certains champs peuvent étre enrichis par I'expérience AJAX, c’est le cas notamment des
tables, des zones répétées ou des combos.

Cela permet par exemple dans le cas des zones répétées, de ne charger que les éléments
visibles sur la page, au défilement dans la zone répétée, les données sont chargées
dynamiquement.

Dans les tables qui utilisent AJAX, lors de I'édition dans ces derniéres, les données sont
chargées dynamiquement et modifiées dans la base de maniére transparente (au souhait du
développeur).
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Pour activer AJAX sur un champ, il faut se rendre dans sa fenétre de description et cocher
Mode Ajax, ici activé sur un champ table :

— = [
Description d'un champ table =
k)
Nom table : |TABLE_PhDh} | [ Houveau ] [ Insére ] [ SUpprime ]
13 | 2/3 | 3/3 |
Nom : Diescription Cheminlmage DateAjout
Type : [Texte '][Texle '][Dale ']

t

Bi Frangais (5)

OGénéral Libellé :

. Table Photo

@ et
—

=

Liaison

_—

n . A .

' frTioh Hauteur ligne (pixel) :

[] Mombre de lignes ilimité
 MNote G

Par| Mode Ajax iiseur:
Ascenseur Horizontal : |Automatigue ™ Ascenseur Vertical : |Automatigue *

m Aide
| |Bﬂrd,Fond

Numéro de la colonne extensible :

S;‘ Style

Le mode AJAX est disponible sur la plupart des contrdles disponibles, la liste ne cesse de s’étoffer
au fil des versions de Webdev.
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Lorsque I'on effectue le méme traitement a plusieurs endroits dans une page, on peut utiliser les
procédures locales pour regrouper les instructions.

Lorsqu’un méme traitement est effectué dans plusieurs pages, on utilise les procédures globales
qui sont établies au niveau du projet. Ainsi depuis n’'importe quel élément du projet, on peut
utiliser les procédures globales créées.

Ces procédures globales peuvent étre regroupées en collection permettant une meilleure
architecture et une réutilisabilité améliorée pour d’autres projets par exemple.

Ces procédures globales comme les procédures locales comportent naturellement deux types :
serveur et navigateur.

Les procédures serveur (globales ou locales) peuvent étre appelées en AJAX, pour cela il faut que
I"appel AJAX soit autorisé pour ces procédures, pour 'activer il suffit d’activer AJAX sur la fonction :

*2 Procédure locale MilliVersSecondeEtMilli (serveur)  AJAK O
E PROCEDURE MilliVersSecondeEtMilli (nNumMilli)
NumMilliEntier est un entier = nNumMilli
Seconde est un entier = nNumMilliEntier / 1000
MilliReste est un entier = nNumMilliEntier - (nSeconde*1000)

BENVOYER nSeconde + "secondefs)et” + nMilliReate + “milisecondels)”

Pour appeler cette fonction depuis un code W-Langage navigateur :

| AJAXExécute (MilliVersSecondeEtMilli, 20100)

De maniéere générale :

| AjaxExécute (NomProcédure, Parametrel, ..)

Ou

| AjaxExécuteAsynchrone (NomProcédureServeur, NomProcédureNavigateur, Parametrel,..)

La différence entre ces deux méthodes d’appel est que dans le premier cas, le traitement n’est pas
effectué en tache de fond, le code qui suit éventuellement le AjaxExécute() n’est exécuté qu’apres
réponse du serveur.

Dans le second cas, le traitement est effectué en tache de fond, la réponse n’est pas attendue et le
reste du code s’exécute sans attente. Il faut alors indiquer la procédure navigateur qui sera appelée
une fois la réponse du serveur regue (fonction de callback).
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Dans les deux cas, comme en permanence dans |'éditeur, I'aide a la saisie nous indique le
prototype ainsi qu’une information complémentaire sur les parametres des fonctions.

WL Clic (onclick) de IMG_Image1 (navigateur) *
RJRXExécute (MilliVersSecondeEtMilli, 20100)
AJRXExécutehsynchrone (MilliVersSecondeEtMill iI

<Résultat> = AJAXExécuteAsynchrnne <Procédure navigateur> [ <Paramétre 1> [, <Paramétre 2> [m]]])|

@ <Procédure serveur> : Chalne de caroctéres (avec ou sans guillemets) F1[x

MNom de la procédure serveur & exécuter (procédure globale ou lecale). Cette procédure permet
de rechercher les données & modifier dans la page.

Cette procédure est de la forme:

Procédure <Procédure serveur= (<Paramétre 1=, <Paramétre 2=, ...}

Cette procédure doit étre auterisée 3 étre appelée par AJAX (voir les Motes),
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Dans le cas des sites dynamiques, il est possible d’interagir avec une base de données.

Pour cela il faut utiliser un traitement serveur qui peut alors utiliser différentes techniques pour
accéder a la base de données : les fonctions HyperFile du W-Langage, I'utilisation des requétes de
Webdev, et les requétes SQL.

Le W-langage simplifie I'accés aux données, bénéficiant d’une aide a la saisie efficace et doté de
nombreuses fonctions utilisables. Les fonctions HyperFile sont préfixés par «H » comme ceci :
HNomFonction().

Un exemple de recherche dans un fichier dans le code de clic serveur d’un bouton :

HLitRecherche (Utilisateur, Pseudo, Pseudo)
SI HTrouve (Utilisateur) ALORS
SI Utilisateur.MotDePasse = Mot de passe ALORS
//code de traitement...

/ /
Info ("Vous étes bien authentifié")
FIN
FIN

» Dans un premier temps, on effectue la recherche sur le fichier Utilisateur de I'analyse (table de
la base de données) :
La fonction HLitRecherche() permet de positionner I'index de lecture sur I'enregistrement
trouvé en effectuant la recherche (HRecherche()) et d’initialiser le contexte de données (HLit()).
Elle prend en parameétres : le nom du fichier de recherche, la rubrique sur laquelle la recherche
est effectuée, la valeur recherchée. Elle prend un dernier paramétre correspondant au type de
recherche effectué et aux options de la recherche.

> On teste si la recherche aboutit a un résultat a I'aide de la fonction HTrouve() qui renvoie un
booléen indiquant cette information.

> On teste ensuite si le mot de passe correspond a celui de I'enregistrement en cours dans la
base de données. Pour accéder a la valeur de la base de données, puisque I'index de lecture est
initialisé, on peut utiliser la notation suivante : NomDuFichier.NomRubrique.
La valeur renvoyée est véritablement celle lue dans la base de données au moment de la
recherche.
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Le code suivant permet de récupérer des éléments dans un fichier dont une rubrique
commence par la chaine indiquée, c’est un code serveur :

MaClé est une chaine = HFiltreCommencePar (Utilisateur, Pseudo, "to")

HLitPremier (Utilisateur, sMaClé)
TANTQUE PAS HEnDehors ()

FIN

Info(Utilisateur.Pseudo)
HLitSuivant ()

//Annule 1l'effet du filtre
HDésactiveFiltre (Utilisateur)

o

» On établit le filtre en utilisant la fonction HFiltreCommencePar().

Cette fonction prend en parametre le fichier sur lequel le filtre doit étre appliqué, la rubrique et
la chaine permettant d’effectuer la condition.
Elle renvoie la rubrique clé sur laquelle le filtre est appliqué.

On positionne I'index de lecture sur le premier enregistrement du fichier en indiquant que la
rubrique de parcours est celle que I'on utilise dans le filtre.

Dans une boucle qui se répeéte tant qu’on atteint pas la fin de fichier, pour vérifier si on n’est
justement pas en dehors du fichier, on utilise HEnDehors() qui renvoie un booléen
correspondant a l'information.

On affiche les données lues en base.

On positionne ensuite I'index de lecture sur le prochain enregistrement du fichier en utilisant
HLitSuivant().

On désactive le filtre appliqué en fin de traitement, pour éviter qu’il ne s’applique sur d’autres
éléments de code (ici accessoire).

Pour cela on utilise la fonction HDésactiveFiltre() qui prend en parametre le fichier sur lequel le
filtre est établi.
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Un exemple d’ajout simple dans un fichier, toujours dans le code de clic serveur d’un bouton :

Utilisateur.Pseudo = Pseudo
Utilisateur.MotDePasse = Mot de passe
Utilisateur.Mail = "toto@mail.com"

Utilisateur.DatelInscription = DateSys () + HeureSys()
SI PAS HAjoute(Utilisateur) ALORS

Info (HErreur (hErrEnCours))
FIN

» Oninitialise le contexte de données « manuellement » :
NomDufFichier.NomRubrique = valeur a associer
On utilise DateSys() et HeureSys() qui renvoient respectivement la date et I’heure du serveur a
I'instant de I'appel.
A ce moment les données ne sont pas en base de données, elles ne sont stockées que dans le
contexte de données serveur (moteur Webdev).

> On procede a I'ajout effectif dans le fichier grace a la fonction HAjoute().
Cette fonction renvoie un booléen indiquant si I'ajout a été effectué avec succés ou non.
On teste cette valeur renvoyée et dans le cas ol HAjoute() renvoie Faux, une erreur est
survenue on l'affiche a I’écran (info() en Webdev = alert() en JS).

» Onrécupeére la description de I'erreur grace a la fonction HErreur() qui peut prendre un
paramétre pour spécifier plus précisément I'information voulue.

Un exemple de modification de données dans un fichier, code de clic serveur sur un bouton :

HRecherche (Utilisateur, Pseudo, Pseudo)

SI HTrouve (Utilisateur) ALORS
Utilisateur.Mail = "toto@supinfo.com"
HModifie (Utilisateur)

FIN

» Oninitialise I'index de lecture sur I'enregistrement dont on souhaite modifier les données en
recherchant et en vérifiant que I’on trouve bien un enregistrement correspondant.

» On modifie le contexte de données serveur, la rubrique mail est modifiée.
A ce moment la modification n’est pas appliquée en base de données.

> On utilise HModifie() pour modifier effectivement la base de données.

Les fonctions HyperFile du W-Langage sont trées nombreuses, elles permettent de couvrir les
besoins d’accés aux données que ce soit en manipulation de données, définition ou gestion des
connexions.
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Les requétes sont bien plus intéressantes que les fonctions HyperFile car elles sont bien plus
réutilisables entre les projets, on peut aussi profiter de leur optimisation automatique et surtout a
I'utilisation elles sont plus sympathiques a utiliser.

Pour créer un requéte, on créé un nouvel élément de projet :

CTRL + N ou Fichier > Nouveau > Requéte.

Par requéte de base, on entend une requéte qui récupere simplement un résultat filtré depuis
la base de données.

Au moment ou I'on créé la nouvelle requéte, il nous faut choisir son type :

Création d'une requéte =

Choisissez une action a réaliser sur les données

NN

k=l

Saisir le code SQL Unir (UNION)

(o1

Client

...2glectionner (SELECT)

4 - . I l
Ajouter (INSERT) Modfier (UPDATE) Supprimer (DELETE)
= [T utiliser lassistant simplifié

@

WEBDEV.
g
L'éditeur de requéte apparait. C'est un assistant pratique pour composer les requétes de

maniere graphique en se concentrant sur les données que I'on souhaite intégrer plutot que sur
la forme de I'ordre a envoyer au moteur de base de données.

Son fonctionnement est relativement simple, sur la zone de gauche, on a un treeview
représentant I'analyse et les requétes déja établies.

On sélectionne les rubriques que I'on souhaite ajouter en utilisant le bouton associé. Ces
éléments sélectionnés sont affichés ensuite dans la liste centrale.

Il est alors possible d’indiquer des conditions de tri ou de filtre sur les rubriques sélectionnées.
Il suffit de cliquer dans la liste sur la rubrique sur laquelle on souhaite appliquer le triou la
condition. Une indication graphique nous permets de vérifier cela (et dans le cas d’un tri sur
plusieurs parametres, I'ordre d’application des tris successifs).
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Editeur de requétes - Description de la requéte

Nom de la requéte :|REQ_TopPholo | Libellé = |Récupére toutes les photos qui ont la valeur de vote la plus élevée |

. ValeurVote
. MNombreote

Photo_DateAjout

|\ Trier par ordre décroissant |'F

Liste des éléments de votire requéte - Actions :
Photo.IDPhoto AMficher/Renommer...
Photo_Description
-8 IDPhoto Photo Cheminimage =) Tiier... i
~[Z Description Photo_ValeurViote W —
: Cheminimage Photo.NombreVote [=] A Trier par ordre croissant ... ca

Lk

. DateAjout Photo.IDURilisateur 3 Ne pas trier L
@ IDUtiisateur "_'_'_'_"'m Min... =3
=] Utilisateur
49 |D Ltilisateur Année, département. . CA
49 Pseudo
~[& MotDePasse Condition de sélection =3
1 Mail
Datelnscription Affichage : (@) @ # (Rubrigues par ordre d'affichage)
H-—] Vote Détails de la rubrique sélectionnée -
= Requétes Fichier/Rubrigue - Photo Valeur\iote | | R
Formule : Affichage - Rubrigue affichée Supprimer les doublons
Fe Formule mathématique E Nom : ValeurVote e
Tri - ValeurVote est trié par ordre décroissant VANSS. .

C )

Afficher tous les IDPhoto, Description, Cheminimage, ValeurVote, NombreVote, DateAjout et IDUtilisateur. Le résultat est trié selon la valeur de ValeurVote par ordre décroissant.Seules Ies_
20 premigres lignes de |a reguéte (selon le tri} seront affichées.

M

Une fois les éléments voulus sélectionnés ainsi que les différentes conditions établies, on peut
avoir une représentation graphique de la requéte.

Afficher tous les IDPhoto, Description, Cheminlmage, ValeurVote, NombreVote,
DateAjout et IDUtlisateur. Le résultat est trié selon la valeur de Valeur\Vote par
ordre décroissant. Seules les 20 premiéres lignes de la requéte (selon le tri) seront
affichées.

IDPhoto
Description
Cheminlmage
Valeur\ote
MombreVote
DateAjout
IDUtilizateur

sEBBEER

I

REQ_TopPhoto

23 DPhoto
Aly Description
Aly Cheminimage
23 valeurvote
23 NombreVote
[#d Dateajout
23 Dutiisateur

Dans ce cas il s’agit simplement d’une requéte qui récupere les 20 premieres photos qui ont la
meilleure valeur de vote.
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On peut bien entendu voir le code SQL associé a cette requéte générée depuis I'éditeur
graphique et le corriger, sur I’éditeur, on appuie sur F2 (raccourci pour voir le code des
éléments), ce code est également affiché en bas de I'éditeur graphique de requéte :

SELECT TOP 20
Photo.IDPhoto AS IDPhoto,
Photo.Description AS Description,
Photo.CheminImage AS CheminImage,
Photo.ValeurVote AS ValeurVote,
Photo.NombreVote AS NombreVote,
Photo.DateAjout AS DateAjout,
Photo.IDUtilisateur AS IDUtilisateur

FROM
Photo

ORDER BY
ValeurVote DESC

Une fois enregistrée cette requéte figure dans les éléments du projet et elle est regroupée dans
le dossier « Requétes » du projet.
J Projet Mon_Projet_Exemple
+J Fages
;“Lj Etats
—J Fequétes

¢ [~ REG_TopPhato
J Claszes

Pour utiliser cette requéte dans le code, dans le code de clic serveur d’'un bouton par exemple :

ST HExécuteRequéte(REQiTopPhoto) ALORS
HLitPremier (REQ TopPhoto)

SI HNbEnr (REQ TopPhoto) > 0 ALORS
TANTQUE PAS HEnDehors (REQ TopPhoto)
Info (REQ TopPhoto.CheminImage)
HLitSuivant (REQ TopPhoto)
FIN
FIN
FIN

» Dans un premier temps on initialise la requéte sur le serveur. Cela initialise le contexte de
données serveur.
Pour cela on utilise la fonction HExecuteRequéte().
Cette fonction prend en parametre le nom de la requéte a exécuter puis d’autres parametres
optionnels concernant I'acces au fichier et les paramétres éventuels de la requéte.
Cette fonction renvoie un booléen indiquant si la requéte s’est correctement initialisée, on
teste ainsi sur cette condition pour la suite du traitement.

> On positionne I'index de lecture sur le premier enregistrement des données récupérées a partir
de cette requéte.

> On teste si la requéte renvoie des résultats, et si c’est le cas on parcourt dans une boucle les
résultats.
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Dans le cas précédent, on a simplement sélectionné en effectuant un tri.

Webdev permet d’utiliser toutes les possibilités offertes par le langage SQL.

Ici la requéte qui suit va permettre de récupérer les mémes photos du Top 20 ainsi que les
informations sur les utilisateurs a qui sont liées ces photos, enfin ces photos seront triées par
valeur de vote et une condition sur les dates afin de ne pas récupérer celles plus anciennes
gu’une date spécifiée en parametre.

» On sélectionne tout d’abord les données que I'on souhaite, ainsi on récupére les données du
fichier Photo, puis les données du fichier Utilisateur qui contient les informations sur |'auteur.

» On applique le tri sur la rubrique ValeurVote et on applique une condition sur la rubrique
DateAjout : en cliquant dans la liste principale, on ajoute une condition a I'aide de I'assistant :

Description d'une condition Bl

Cette requéte sélectionnera les enregistrements pour lesquels :

La rubrigque |Photo.DateAjout - |

est supérieur ou egal a - @ la valeur

| au paramétre
) toutes les valeurs de {ALL)

@) n'importe quelle valeur de  (ANY)

MNom du paramétre :

P_Datelimite -

Remargue : les guilemets ne sont pas nécessaires pour les chaines.
Ils sont gérés automatiguement par l'éditeur.

Commentaires :

Date maximale des photos

Il est tres pratique de préfixer les noms des parametres des requétes notamment au moment
de leur utilisation dans le code.

» Onimpose un nombre maximal de résultats a retourner en cliquant sur le bouton « n
premiers » de I'éditeur de requéte, et on supprime les éventuels doublons.
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Voila le résultat graphique généré depuis I'éditeur :

Afficher tous les IDPhoto, Description, Cheminimage, Valeur'Vote, NombreVote, DateAjout,
IDUtilizateur (du fichier Photo), Pseudo, Datelnscription, Mail et IDUtiisateur (du fichier
Utilisateur) tels que DateAjout est supérieur ou égal a 'P_DateLimite’ . Le résultat est trig
=elon la valeur de Valeurvote par ordre décroissant. Les doublons sont éiminés. Seules les
20 premigres lignes de la requéte (selon le tri) seront affichées.

Photo

'E Datedjout est supérieur ou
= égal & 'P_DateLimite’

REQ_TopPhotolnfo

23 DPhoto
Al Description

Le code SQL correspondant généré :

SELECT DISTINCT TOP 20
Photo.IDPhoto AS IDPhoto,
Photo.Description AS Description,
Photo.CheminImage AS CheminImage,
Photo.ValeurVote AS ValeurVote,
Photo.NombreVote AS NombreVote,
Photo.DateAjout AS DateAjout,
Photo.IDUtilisateur AS IDUtilisateur,
Utilisateur.Pseudo AS Pseudo Ut,
Utilisateur.DatelInscription AS Datelnscription,
Utilisateur.Mail AS Mail,
Utilisateur.IDUtilisateur AS IDUtilisateur Ut

FROM
Utilisateur,
Photo
WHERE
Utilisateur.IDUtilisateur = Photo.IDUtilisateur
AND
(
-- Date maximale des photos
Photo.DateAjout >= (P DateLimite}
)
ORDER BY

ValeurVote DESC
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Pour utiliser cette requéte dans un code serveur, on peut utiliser cette notation :

MaDateLimite est une DateHeure
MaDateLimite..Mois = 3
MaDateLimite..Année = 2007
MaDateLimite..Jour = 12
MaDateLimite..PartieHeure = 0

REQ TopPhotoInfo.P DatelLimite = MaDateLimite

SI PAS HExécuteRequéte (REQ TopPhotolInfo, hRequéteDéfaut) ALORS
Info ("ERREUR:"+HErreur (hErrPrincipal))

SINON
HLitPremier (REQ TopPhotoInfo)
TANTQUE PAS HEnDehors (REQ TopPhotoInfo)
Info (REQ TopPhotolInfo. CheminImage)
HLitSuivant (REQ TopPhotoInfo)
FIN
FIN

» On déclare et initialise une variable de type DateHeure.

» Oninitialise le paramétre de la requéte en utilisant la notation suivante :
NomRequete.NomParamétre : ici l'intérét de préfixer par « P_ » les parameétres des requétes
prend son sens puisque dés lors que I'on commence a saisir « P_ », on observe la liste des
paramétres en auto complétion, bien moins difficile a identifier qu’un nom commun.

» On appelle la fonction HExecuteRequéte() en testant la valeur du résultat de son initialisation.

» On positionne I'index de lecture sur le premier résultat et on lit les données dans une boucle.

Ces requétes paramétrées peuvent étre trés élaborées, c’est notamment le cas dans le projet
de stage, le préfixage sert véritablement, de méme que les commentaires sur les parametres.
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Aprés avoir sélectionné la création d’un nouvel élément de type requéte via I'assistant dédié,
on sélectionne le type de requéte « Update » :

Création d'une requéte

=

1 Choisissez une action a réaliser sur les données
&‘,,{3- i ) )
[ 3| |
(.4 |
- Clisnt.q WL
Clisnt 1
Sélectionner (SELECT) Saisir le code SQL Uniir {UMION)
; Aouter (NSERT) | Modfier(JPDATE) _  Supprimer (DELETE)

;(\_!

WEBDEV. @

Il faut ensuite sélectionner le fichier sur lequel on souhaite travailler :

Création d'une requéte

Permet de modifier un ou plusieurs enregistrements suivant certaines
conditions.

ke

£ Choix du fichier & modifier : |

Libellé :  photo

Liste des rubriques de ce fichier (pour information) :

IDPhoto (Identifiant de Photo)
Description (Description)
Cheminimage (Chemin de limage)
™ ValeurVote (Valeur de vote)
p NombreVote (Mombre de vote)
DateAjout (Date dajout)
IDUtilisateur (IDUtilisateur)

w1

WEBDEV. Qo0

Ensuite, on observe la liste des rubriques du fichier, on peut alors imposer les conditions
permettant de sélectionner les enregistrements qui devront étre modifiés :
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Création d'une requéte

' Reguéte de modification : Sélectionne les enregistrements fittrés par la colonne condition et
% madifie leur contenu suivant Ia colonne valeur/paramétre définie ci-dessous.
= - Rubrique Condition Valeur/Paramétre 4

Photo.IDPhoto
Photo.Description
Photo.Cheminlmage
Photo.ValeurVote
Photo.NombreVote

Photo.DateAjout 1 (Paramétre): P_DateModift
Photo. IDUtilisateur

- 5i vous désirez modifier une caractéristique de votre requéte, cliquez sur la cellule
.\\ correspondant & votre choix. Un assistant s'ouvrira automatiquement.
“

-—

WEBDEV. Qo0

Aprés avoir nommé et décrit brievement la requéte, on peut valider et ainsi observer 'apergu
graphique de la requéte :

23 DPhoto
Ay Description

Photo.DateAjout est
’-E supérieur ou égal &
°P_DateLimite’

Requéte de modification

Modification dans Photo

#4 {P_DateModif} => DateAjout
REQ_ModifDate
23 DPhoto

Al Description

Le code SQL généré correspondant :

UPDATE

SET

WHERE

Photo
DateAjout = {P DateModif}

-— Date maximale des photos
Photo.DateAjout >= (P DateLimite}
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Toutes les possibilités d’édition et de composition de requéte sont les mémes que pour les
requétes de lecture.

Sur le méme principe il existe des requétes de suppression qui permettent de supprimer les
champs que I'on souhaite selon les conditions indiquées.

Dans certains cas, le développeur a besoin de composer les requétes selon son besoin.
Indiguer sur quel fichier il travaille selon le choix d’un utilisateur, selon d’autres paramétres de
I"application... Les cas possibles sont bien trop nombreux pour étre présentés sous forme de
requétes établies.

Webdev permet bien entendu de composer ses propres requétes comme on le ferait avec
n’importe quel autre langage de programmation.

Pour cela on utilise une fonction du W-Langage qui permet d’exécuter une requéte SQL composée
sous forme de chaine de caracteres. Cette requéte n’est pas vérifiée dans I'éditeur, c’est pourquoi
les solutions précédentes sont conseillées. Les erreurs éventuelles arrivent pendant I'exécution
d’ou le besoin de les capturer comme il se doit pour éviter un crash de I'application ou du site.

Voici le code permettant de récupérer certaines rubriques spécifiées dans un tableau de chaines
dans un fichier lui aussi spécifié. Dans cet exemple, I'ensemble de la requéte est composé :

//Parametres externes

monOrdreSQL est une chaine = "SELECT"

monFichierRequeté est une chaine = "Photo"
RubriqueTemp est une chaine

maRequeteComposée est une chaine

mesRubriquesSelectionnées est un tableau de 3 chaines
TableauAjoute (mesRubriquesSelectionnées, "Description")
TableauAjoute (mesRubriquesSelectionnées, "Cheminlmage")
TableauAjoute (mesRubriquesSelectionnées, "IDUtilisateur")

//Composition de la requéte
maRequeteComposée = monOrdreSQL
POUR TOUT ELEMENT sRubriqueTemp DE mesRubriquesSelectionnées

SI sRubriqueTemp <> ALORS maRequeteComposée += monFichierRequeté + "" +
RubriqueTemp + ","
FIN
maRequeteComposée = Gauche (maRequeteComposée,Taille (maRequeteComposée)-1) //0n

supprime la derniere virgule

maRequeteComposée += "FROM" + monFichierRequeté + "

//Utilisation de la requéte composée
MA REQ Compose est une Source de Données

HExécuteRequéteSQL (sdMA REQ Compose,maRequeteComposée)
HLitPremier (sdMA REQ Compose)
SI HTrouve ALORS
TANTQUE PAS HEnDehors
Info(sdMA REQ Compose.Description)
FIN
FIN

> Dans ce code, on initialise des variables qui simulent des variables de I'application ou lues
ailleurs. Ceci est fait ainsi pour souligner I'aspect dynamique de la requéte composée.
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On définit I'ordre SQL, le fichier requété, les rubriques sélectionnées.
Cette requéte est relativement simple dans son utilité.

» On compose ensuite la requéte SQL a partir des éléments.
On récupeére tout d’abord I'ordre SQL, puis les rubriques souhaitées dans une boucle sur les
éléments du tableau.
On indique la clause FROM et le fichier a requéter.

» On déclare une variable en tant que source de données. Cet élément sera celui qui permettra
d’accéder aux données résultant de la requéte.
On initialise la requéte a I'aide de la fonction HExecuteRequeteSQL() qui dans le cas présent
prend en parametre la source de données et le texte composant la requéte SQL.
La source de données s’utilise ensuite comme une requéte ou un fichier pour parcourir les
éléments.
On remarque ainsi que cette utilisation est plut6t fastidieuse. C'est pourtant encore relativement
utilisé notamment pour des systémes de fichiers multiples, pour conserver un historique des
données sur des fichiers différents.

Bien sur on peut avoir des codes bien moins complexes et bien plus compréhensibles, mais c’est
rarement le cas de I'utilisation de cette méthode.

RegPhoto est une Source de Données
// Initialisation de la requéte "Client"

HExécuteRequéteSQL (RegPhoto, "SELECT Description FROM Photo")

Cette utilisation est a éviter quand on le peut, ne serait-ce que pour le gain en temps, mais aussi et
tout simplement pour la compréhension des autres personnes de I'équipe et la maintenabilité
générale.
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La liaison des champs aux données correspond au binding direct de la base de données vers les
champs et inversement.

Cette méthode est une solution permettant de faire gagner du temps dans le développement tout
en améliorant la lisibilité du code.

Pour établir cette liaison des données sur les champs, dans la description du champ a lier, on
configure dans 'onglet Liaison de cette fenétre.

Description d'un libellé =8 X
OGénér =+ @ Mono-fichier (©) Muiti-fichier
s RUbrique reliée :
[ Requétes I,' REQ_TopPhotolnfe.Description
u Detail i..= REQ TopPhoto Fichier :
— =T REQ TopPhotolnfo Récupére les informations sur le top 20 des photos
Liaison % s, Rubrique :
Description
. Mote || ¢ & Valsurvote MeEmo texte Taile : 8 octetis)
..... & MNombrevote
m ..... &), DateAjout 3
..... &, 10Utilisateur
_ | &, Pseudo_Ut
U avance || 1L & Datelnscription
..... &, mai
|_—| Bord, Fond _% IDUtilisatewr_Ut |
[~ REQ_UtilisateurVote;
RS
- 1 m »
&»Styte —l o
Sera pris en compte par les fonctiens EcranVersFichier et FichierVersEcran
O
S m| o %/ =/

On sélectionne la rubrique a relier dans le treeview représentant les fichiers de I'analyse et les
requétes du projet ainsi que leurs rubriques.

Une fois cette liaison établie, il faut garder a I'idée que les données qui sont liées sont celles du
contexte de données serveur, il est donc nécessaire, dans le cas d’une liaison sur une requéte

comme dans le cas d’une liaison sur un fichier, d’initialiser ce contexte.

Ici, on lie plusieurs champs aux rubriques de la requéte REQ_TopPhotolnfo.
On souhaite ainsi afficher les informations de la premiére photo résultant de la requéte.
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Dans le cas de la requéte précédente, le code se simplifie puisqu’on agit sur plusieurs champs en
une seule instruction. L’association des données vers les champs s’effectue simplement.

MaDateLimite est une DateHeure
MaDateLimite..Mois = 3
MaDateLimite..Année = 2007
MaDateLimite..Jour = 12
MaDateLimite..PartieHeure = 0

REQ TopPhotoInfo.P DatelLimite =

MaDateLimite

SI PAS HExécuteRequéte (REQ TopPhotoInfo) ALORS
Info ("ERREUR:"+HErreur (hErrPrincipal))

SINON
HLitPremier (REQ TopPhotoInfo)
FichierVersPage (MaPage)

FIN

Le code d’initialisation et de parcours de la requéte ne change pas, seule I'association est
simplifiée. En effet on utilise la fonction FichierVersPage() qui prend un parametre optionnel
correspondant a la page sur laquelle on souhaite effectuer le binding. Ici « MaPage » est un alias
sur la page en cours, il n’est pas obligatoire dans ce cas d’utilisation.

La liaison des champs peut bien s(ir étre combinée a une association manuelle.
Cette liaison s’applique également dans I'autre sens, de la page (des champs) vers la base de
données, la fonction mise en ceuvre est alors PageVersFichier().
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Lorsqu’on ajoute un champ a la page, on souhaite parfois l'initialiser de maniéere automatique
sans avoir a composer une requéte puisque ces données ne sont affichées qu’a travers ce
champ.

Pas de réutilisation ailleurs, la solution est alors de composer une requéte spécifique pour le
champ : cette solution, c’est la requéte intégrée.

Pour cela, on observe plusieurs solutions permettant de créer cette requéte intégrée, la plus
simple est de la créer en méme temps que le champ, ici par exemple lors de la création d’un
champ de type table, on propose de remplir le champ a I'aide des résultats provenant d’un

fichier ou d’une requéte, d’une requéte que I'on souhaite définir maintenant (requéte intégrée)
et enfin de le remplir manuellement via code.

On choisit ainsi la seconde possibilité permettant de mettre en ceuvre la requéte intégrée :

Création d'un champ Table

Cet assistant va vous aider a créer un champ table.

\I"\ '_q

Comment souhaitez-vous remplir le champ table 7

(@) Afficher des données provenant d'un fichier ou dune requéte

©® Définir une requéte maintenant:

@ Je veux remplir moi-méme la table par programmation

w D - Cliquez sur le bouton "Suivant” pour continuer.
EBDEV. 0

L'assistant graphique d’édition des requétes apparait et on choisit les données que I'on
souhaite exploiter, puis I'assistant de création du champ table nous invite a choisir les

rubriques que I'on souhaite afficher dans la table, la rubrique de parcours (permettant de
définir I'ordre d’ajout dans la table), puis les propriétés de la table et de mise en forme :

Création d'un champ Table ==—| création d'un champ Table
. Type de table :
¥ Cochez les rubriques  afficher dans la table
9 4 Une colonne sera créée pour chaque rubrique sélectionnée. avec titre de colonne [£] avec gestion d'un séparateur
y 0 " [ avec menu contextuel
Rubrique Libeus
2 o [ Nombre masimum e yoesdas e poge . [
i A pescription Description
7 &b Chenininzge Chemn cetmase Wode de sélection (mode Ajax) :
v 28 v - . ) @ —~ aa
G St Valeur de vote © Sans sélection © Sélection simple  © Sélection multiple
WV 28 Hombrevote Nombre de vote
[ & patesjout Date dajout
T I 23 outusateur Ioutusateur - Paramétres ascenseur (mode Ajax) :
Ascenseur Horizontal : [Automatique ]
- — — -
ANl e )\ | | perErETe
WEBDEV, WEBDEV.

Une fois toutes les étapes validées, en exécution, la table est directement exploitable, le
binding est simple, aucune ligne de code pour afficher ou exploiter les données.
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La liaison des données est une fonctionnalité tres puissante et utile qui fait gagner un temps
précieux aux développeurs. Dans certains cas particuliers, on ne peut pas utiliser cette technique
de liaison, il est alors utile de procéder de maniére manuelle, mais lorsqu’on peut la mettre en
ceuvre, il ne faut absolument pas hésiter car cette liaison est également une source de rétro-
modification : lorsqu’on modifie, par exemple, le format dans la base de données, le champ lié peut
étre modifié automatiquement si on le souhaite. C'est donc une valeur slre en termes de
maintenabilité.
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Les états sont des rapports, des vues d’informations, des documents textuels ou graphiques,
principalement destinés a étre imprimés ou envoyés via un support différent d’une page Web.

On peut par exemple les utiliser pour envoyer des emails ou des courriers ou bien méme directement
générer des documents PDF ou sous d’autres formats.

Par état de base, on entend un état qui ne contient pas de données particuliéres, il est établi de
maniére statique par le développeur pour afficher de I'information générale.

Pour créer un état, il suffit de procéder a la création d’un nouvel élément dans le projet :

Fichier > Nouveau > Etat.

Apres avoir choisi de créer un nouvel état, il faut tout d’abord choisir son type :

Création d'un état ==

Choisissez un type d'état :

™

Etat vierge

Tableau Tableau + graphe

=

e
il

=1 Tl

Mailing Etat sur formulaire Graphe

\ ¥

WEBDEV. e

Le type d’état permet de créer les sections d’état, de configurer I’état en fonction du besoin et de
créer des champs par défaut. Pour cet état de base, on choisit de ne pas utiliser de type particulier
et on choisit donc le type d’état vierge.

L'assistant qui suit nous permet de définir la source de données, dans ce premier état, on choisit de
ne pas utiliser de source de données.

Reste ensuite a spécifier les informations de format et de style de I'état avant de saisir enfin le nom
de I'état et une bréve description.

Une fois les étapes de création validées, on peut voir I'apercu de I'état dans I'éditeur d’état de
Webdev, on enregistre |'état (par défaut I'extension est « .wde ») et on peut le voir ajouté dans
I"arborescence du projet :

h:l Prajet Man_Projet_Exemples

14:' Fages

oS

- &2 ETAT_Simple

) Fequétes
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L’éditeur d’état nous indique que I'état est composé de différentes parties permettant d’assurer la
mise en page de |’état final. La liste de ces différentes parties, appelées blocs dans I’éditeur, peut
étre éditée dans la description (Clic Droit > Description) de I'état.

Description de l'état

0 5 Blocs de 'état : S —

Données =
DEBUT_DOCUMENT Ajouter un boc... I

CORPS —_—

l
FIN_DOCUMENT ( | supprimer untioc |

Utilisation des biocs.

Les blocs sont imprimés au moment voulu selon leur type (le bloc "Haut de page” est imprimé en haut de chaque
page par exemple). Un bloc "Itération” est imprimé par la fonction ilmprimeBloc ou la fontion iSubstBloc.

Il est possible de modifier lordre dimpression des blocs dans Fonglet "Options” (le bloc "Fin de document” avant ou
aprés le bloc "Bas de page” par exemple).

Certains blocs ne peuvent pas &tre supprimés (le bloc "Corps" par exemple). Il est cependant possible de rendre un
de ces blocs invisible (dans la fenétre de description du bloc ou par la propriété Visible).

Chacune de ces parties peuvent alors définir des propriétés et la forme du document
correspondant a I’état final, dans la description de ces parties :

Options dimpression du bloc

@ Imprimer le bloc "Fin de document™ AVANT le bloc "Bas de page” sur la derniére page
©) Imprimer le bloc "Fin de document” APRES le bloc "Bas de page” sur la derniére page

) Imprimer le bloc "Fin de document™ A LA PLACE du bloc "Bas de page” sur la derniére page

|:| Le bloc "Fin de document” est collé au bloc "Bas de pape”

Paramétres du bloc Taille (en mm)

Hauteur :

D Bloc sécable (coupé en bas de page sl n'y a pas assez de
place)

Options

|:| Saut de page aprés le bloc

[[] completion (le bloc est étiré jusquau bas de page)

On peut ainsi paramétrer totalement I'état dans sa forme.
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Pour ajouter des champs sur I'état, on procede comme avec les pages :

Barre de menu > Insertion > Nouveau champ...
Barre d’outils dédiée en utilisant un simple glisser/déposer

avc (=] [QF Bl Ml er o 0 4 & = | ) &
Les propriétés des champs peuvent étre éditées via |'assistant de description des champs.

Une fois composé, I'état peut étre prévisualisé en exécution (Petit Go) sous différentes formes :

Choix d'un mode d'impression

Choisissez un mode d'impression

Apercu avant impression

Imprimante

Fichier HTML

Fichier RTF

Fichier PDF

[ We plus afficher cette fenétre

Pour utiliser I'état en programmation, on a a sa disposition plusieurs fonctions, on peut méme
directement afficher cet état dans le navigateur :

NomFichier est une chaine = "fichier.PDF"
iApercu (iPDF, NomFichier)

iImprimeEtat ( Simple)

FichierAffiche (NomFichier, "application/pdf")

> On créé une chaine correspondant au nom du fichier. Le fichier sera généré par défaut dans le
répertoire WEB du site (répertoire racine du serveur pour les éléments du site).

» Oninitialise les parameétres d’'impression en indiquant le type de fichier et le nom (et/ou
chemin) du fichier généré a I'aide de la fonction iApercu().
Cette fonction prend dans ce cas précis en parameétre le format du fichier (le type) et le chemin.
Il existe de nombreux différents prototypes pour cette fonction permettant d’envoyer le
document a une imprimante, via le fax et bien d’autres solutions.

> Onimprime réellement I'état. L’état est initialisé et généré selon les paramétres indiqués. A ce
moment le fichier PDF est véritablement généré.
On utilise la fonction ilmprimeEtat() qui prend en parametre le nom de I'état a imprimer.

> Laderniére lighe permet d’afficher le fichier dans le navigateur de I'utilisateur.
On utilise la fonction FichierAffiche() qui prend en parameétre le chemin du fichier et le type
MIME associé.

D’une maniere générale, les fonctions préfixées par « iXXX » sont des fonctions qui traitent de
I'impression ou la génération de fichier. Elles peuvent étre utilisées pour travailler avec les états.
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Dans certains cas, il peut étre utile de passer des parametres a un état pour le générer et ajouter

des informations personnalisées.
Pour utiliser des parametres au sein des états, il suffit de modifier le code d’ouverture de ce dernier

et I'appel a la fonction ilmprimeEtat() :

Dans le code d’ouverture de I'état :

PROCEDURE Simple (gMonParametrel, oMonParametreOptionnel = "texte optionnel")

Le premier parametre est obligatoire, le second est optionnel puisqu’il a une valeur par défaut.

Dans le code de lecture des données de I’état, pour utiliser ces parametres :

LIB Nom = gMonParametrel + + gMonParametreOptionnel

Les parametres sont directement utilisables comme des variables.

Pour initialiser ces parametres au moment de |'appel a ilmprimeEtat(), dans le code d’un bouton de
la page (code de clic serveur) :

//Impression au format PDF

NomFichier est une chaine = "fichier.PDF"
iApercu (iPDF, NomFichier)

iImprimeEtat ( Simple, "Nicolas Boonaert")
FichierAffiche (NomFichier, "application/pdf")

ilmprimeEtat() prend les parameétres a la suite du nom de I'état a imprimer.
On peut noter 'aide a la saisie efficace :
Clic de BTN_Bouton (serveur) *  Alnx

Imnressicn a format PDF

NomFichier est une chaine = fichier, PDF"
ikpercu (1PDF, NomFichier)
iImprimeEtat ( Simple, "Micolas Boonaert™,

iImprimeEtat(ETAT_Sirmple, <gMonParametrel = [ B GTETET IS e s b1 T B
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Parfois, on souhaite afficher des informations directement issues de la base de données sur un
état, il est tout a fait possible de lier une source de données a des champs de cet état grace a
Webdev.

Dans le cas d’une création, il suffit de cliquer sur le type de source de données a associer, dans le
cas présent, on choisit de modifier I'état de base, on entre ainsi dans la description de I'état et sur
I’onglet Données.

Description de |'état B
U Données Nom : |EI'AT_Sim|1e |
Libellé: |Etat sans aucune liaison aux données |
(& Bocs
Les données imprimées viennent  |<Pas de source de données> -

d'une requéte intégree
d'une requéte du projet
fun fichier de données
GOptrons :un cnampta'nle.
une zone mémoire

d'une vue Hyper File
E Fond d'un f?cm:er ou d'une vue (mode 55)

d'un fichier texte
fune requéte SQL (connexion ODBC ou autre)

E de la programmation
Langue 5
. 5 < Eess
5i la source de données est vide = Pas de source de donnees

IH Format

@ Imprimer tout de méme l'état

@ Me pas imprimer l'état

Intégrer le code compilé (état est complétement indépendant)

Lexécution de l'état n'affecte pas les parcours (contexte Hyper File indépendant)

Dans le cas mis en ceuvre ici, on souhaite afficher les données provenant de la requéte utilisée
précédemment. Aprés avoir renseigné ce choix ainsi que le fichier a imprimer, nous allons voir les
modifications que ¢a apporte.

Tout d’abord, puisqu’on souhaite afficher le contenu d’une requéte, il est nécessaire d’initialiser la
requéte avant I'impression de I'état. Ainsi dans le code de génération/impression de I'état, on
modifie le code :

MaDatelLimite est une DateHeure

MaDateLimite..Mois = 3
MaDateLimite..Année = 2007
MaDateLimite..Jour = 12
MaDateLimite..PartieHeure = 0

//Impression au format PDF

NomFichier est une chaine = "fichier.PDF"
iApercu (iPDF, NomFichier)

iInitRequéteEtat ( Simple,dhMaDatelLimite)
iImprimeEtat ( Simple, "Nicolas Boonaert")
FichierAffiche (NomFichier, "application/pdf")

> On ajoute I'appel a ilnitRequéteEtat(), cette fonction prend en paramétre I'état sur lequel est
établie la liaison avec la requéte a initialiser, puis les parametres éventuels de la requéte.
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Ensuite dans I'état, on ajoute par exemple un champ de type libellé, on souhaite afficher le contenu
d’une rubrique, pour cela, on indique pour son contenu la forme suivante :

| [$Description%] |

D’une maniere générale :

| [$Rubrique%] |

Lors de la lecture des données, cette notation est remplacée par la valeur du contexte de données.

Le site réalisé pendant la période de stage a été déployé sur un systeme Windows Server 2003 utilisant
11S.

Pour déployer le site réalisé, PC Soft a une nouvelle fois simplifié cette étape en automatisant la
procédure. Ainsi pour effectuer cette tache :

Menu > Atelier > Créer la procédure d’installation.

L'assistant dédié apparait et on peut alors sélectionner les éléments du projet a inclure dans la
procédure d’installation ainsi que les langues.

On peut ensuite renseigner des informations qui seront utilisées dans la description du fichier
d’installation telles que le nom de la société, la version, la description et les informations de copyright.

Aprés avoir validé les différentes étapes, I'assistant de création de fichier d’installation apparait, on
peut alors choisir le type d’installation que I’on souhaite utiliser : Installation a distance, mise a jour a
distance, installation sur média physique (CD ou autre), Préparation d’un package de déploiement.
Dans notre cas d’utilisation, on utilise I'installation via un media physique.

Sélection du modéle d'installation

@ Installation 3 distance
Réalisation dune nouvelle installation sur un serveur WebDev
par Internet ou Intranet.

N,

© Mise & jour & distance
Mise 3 jour du site sur le serveur :

- . |
<Serveur non déclaré> v =]

© Installation par média physique
Préparation dune installation autonome sur un CD ou un autre support
physique. Ne permet de déployer que sur des serveurs Windows.

E © Ppréparation d'un package de déploiement
Préparation dun package destiné a &tre déployé i distance
F ’ ultérieurement
—~

Aprés avoir renseigné ces informations, le fichier d’installation est généré dans le dossier de travail
du projet, par défaut dans un sous dossier « INST » :

C:\Mes Sites\Mon_Projet_Exemple\INST

Pour installer le site, il suffit de double-cliquer sur le fichier généré sur le serveur, I'installation
simplifiée arréte les services Internet du serveur (IIS ou Apache) et les redémarre juste apres.
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Un projet évoluant en permanence en fonction des besoins, il arrive qu’on ait a modifier I'analyse
(schéma de la base de données).

Lorsqu’on modifie I'analyse, il faut également modifier les fichiers de données utilisés par le site.
En effet, pour éviter tout souci de corruption des fichiers de la base de données, il faut répercuter
les modifications de la définition (analyse) vers le fichier de données.

Lorsqu’on est maitre de projet, on peut modifier I'analyse.
Une fois I'’ensemble des modifications effectuées, on peut régénérer I'analyse, son numéro de
version est alors incrémenté, pour cela il faut cliquer sur I'icbne correspondant :

=T v Nadle0 76 ¥

Pour chaque génération, on peut voir une version d’analyse, les informations correspondantes sont
stockées dans un dossier du projet : MonAnalyse.wd11/ANAXXXXX (ou XXXXX correspondant a la
version).

Webdev nous informe, a travers un assistant de modification automatique, que certains fichiers ont
été modifiés, cet assistant prend en compte les différentes connexions sur les bases de tests, de
production et méme les répliques de sauvegarde, le maitre de projet peut alors choisir les bases

dont les fichiers doivent étre modifiés :
Modification Automatique Hyper File o o

Les fichiers de données a modifier vont &tre recherchés aux emplacements
specifiés ci-dessous : dans les répertoires pour les fichiers Hyper File Classic,
sur les serveurs pour les fichiers Hyper File Client/Serveur.

Seuls les emplacements cochés seront analysés.

T

Répertoire (1/1) | || serveur (0/0)

Répertoire v

i C:\Mes Sites\Mon_Projet_Exemple\Exel

¢
-

WEBDEV. G

Puis il est possible de choisir sur le méme principe les fichiers a modifier. Et il est également
possible de gérer la sauvegarde avant modification effective des fichiers de données.

De cette maniére, I'ensemble de I'opération de mise a jour des données est effectué avec
sauvegarde, et en cas de problémes dans cette étape critique, il est toujours possible de revenir a
une version précédente fonctionnelle.

D Rechercher dans les sous-répertoires

Lorsqu’on travaille en équipe, il arrive qu’on ne soit pas maitre de projet ou qu’une autre personne
ait eu a modifier I'analyse. En récupérant le projet ou la derniére version de I'analyse, on peut
rencontrer des différences de versions entre I'analyse et les fichiers de données.
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L’erreur se manifeste par ailleurs lors de I'acces aux données et donc en fonctionnement.

Pour mettre a jour une base de données qui ne |'a pas été (exemple d’'une base locale non mis a
jour par le maitre de projet), on peut utiliser I'outil WDModFic du centre de maintenance.

Pour cela, a travers la barre de menu > Outils > WDOutil : Centre de maintenance.

Le centre de maintenance apparait et regroupe I'’ensemble des outils utiles de Webdev comme le
comparateur de fichiers sources, la gestion de différence des analyses et bien d’autres outils de
gestion de projet et de dépendances.

On sélectionne I'outil WDModFic qui est relativement simple a utiliser.
En effet il suffit de sélectionner I'analyse de référence pour la modification a travers I’assistant, puis
la ou les bases a modifier ainsi que les fichiers.

Les fichiers de données sont mis a jour et sont alors en cohérence avec I'analyse sélectionnée, les
données sont conservées s’il s’agit d’un ajout de champs ou méme d’une modification de format, la
modification s’effectue véritablement de maniére automatique, on ne doit pas réintégrer les
données manuellement par la suite.
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3. Réflexion sur I'outil utilisé

Apres plusieurs mois d’utilisation de I'outil Webdev, il est important d’avoir un ceil critique posé sur Ioutil.

Tout d’abord, Webdev améliore la productivité. C'est un fait indéniable et cela se remarque d’autant plus
lorsque les développeurs et utilisateurs de Webdev maitrisent I'outil. Cependant et il est important de le
préciser, les projets mis en ceuvres sont rarement aussi conséquents que d’autres réalisés sur des
technologies plus répandues et bien plus robustes (J2EE, .Net...).

L’acces aux données, c’est-a-dire la facilité d’interaction avec la base est une force majeure de la suite de
PC Soft. En effet Webdev, en simplifiant cet acces, apporte un gain de temps et d’efficacité tout en
préservant une certaine flexibilité concernant cet outil et peut alors s’adapter a I'existant.

L'intégration des nouvelles technologies comme le support d’AJAX est également un réel avantage,
I’évolution du produit se fait encore sentir sur ces points des nouvelles technologies, mais force est de
constater que I'outil conserve simplicité et puissance.

Ces technologies évoluent au fil des versions cependant, il est trés délicat de connaitre les prochaines
orientations des versions et on peut parfois étre amené a fiabiliser un traitement, a créer un champ en
passant par des astuces de développement, qui s’aveérent au final inutiles puisque la prochaine version les
intégre simplement (glisser déposer ou propriétés particulieres).

Le manque d’accés au code de sortie est également une limitation qui peut géner mais qui respecte la
philosophie de PC Soft sur le produit Webdev. En effet on se concentre davantage sur |'exploitation de ses
éléments sans se contenter de ce qui est géré a plus bas niveau.

Webdev permet par exemple d’utiliser AJAX de maniére simple : en un clic ou en configurant quelques
informations sur le champ.

En résumé, Webdev est un outil de qualité, rencontrant parfois des soucis d’utilisation dans différents
domaines et souffrant du manque d’une vraie communauté de développeurs.

L’outil évolue en permanence, et alors que la version 11 était utilisée pendant le stage et pour cet article,
on vient de voir paraitre la version 12 avec toujours plus de nouveautés.
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4.

Conclusion

o

Le projet Spiléo s’appuie sur une base de données unique et commune a I’ensemble des sites réalisés.

Le site général continue d’évoluer au fil des versions tandis que plusieurs sites thématiques sont en
cours de préparation en s’appuyant sur une base développée pour étre réutilisée sans grand
changement de code.

L'intégration de Virtual Earth au sein des sites thématiques a été revue pour simplifier la maintenabilité
et I'ensemble du projet a été prévu pour pouvoir étre facilement mis a jour tant sur la forme que pour
les contenus.

En utilisant une base de données HyperFile Client/serveur, on assure une disponibilité renforcée et on
profite de I'analyse établie au sein du projet.

Au sein des éditeurs de PCSoft a savoir Windev, Webdev et Windev Mobile, on utilise un seul et méme
projet. Il est alors possible d’utiliser la méme analyse afin d’assurer une utilisation sur différentes
plateformes et sous différentes formes.

Ainsi, sous Windev il est tout a fait possible de créer un web service qui pourra alors étre interrogé a
partir d’un client gu’importe le langage de développement pourvu de la possibilité de communication
avec un Web Service. C’est d’ailleurs I'objet d’un des projets afin d’ouvrir la plateforme a d’autres
technologies et diversifier les utilisations.
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